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Bevezetés

A muzeumok koziil els6sorban az evangélikus felekezetii k6zonséget megszolité Evan-
gélikus Orszagos Muzeum, mint rétegmuzeum szerencsés helyzetben van. A 2016 novem-
berében megnyilt, 0j allando kiallitds szamos interaktiv és digitalis ismeretterjesztd esz-
kozon keresztiil teszi élményszeriivé a mizeumlatogatast.

A Deak Ferenc tér 4. szam alatt 4ll6 mizeum Budapest szivében, a metrocsomopont
szomszédsagaban talalhatd, igy nemcsak gépkocsival, de a tomegkozlekedés kiilonb6zd
eszkozeivel is konnyen megkozelithetd. A kiallitds harom termen keresztiil (Fétér, Temp-
lom, Haz) mutatja be a hitét harom nyelven (magyarul, németiil és szlovakul) gyakorlo
evangélikusok torténetét a Karpat-medencében a 16. szazadto6l egészen napjainkig. A F6-
téren az egyhaz és az allam mindenkori viszonyat ismerhetik meg a latogatok, majd a tér
sziikiilni kezd, és a tarsadalom rendszerét felvaltja a gylilekezet, mint kisebb k6zosség,
valamint a hozza szervesen kapcsol6dé templom, mint szakralis és k6zosségépitd funkci-
oval egyarant rendelkezd tér. Tovabb haladva a latogat6 a legkisebb terembe, a Haz részbe
jutva megismerheti az evangélikus csalddok hitéletét egészen a keresztel6t6l a temetésig.
Az emlitett tematikak igy tokéletesen alkalmassa valnak arra, hogy a személyes kotédé-
seken, vagy a szubjektiv tapasztalasokon keresztiil parbeszédet generaljanak a miazeum,
mint ismeretatad6 kozeg és a latogatok, mint befogadok kozott.

A hazai evangélikussag torténetének egyik jellegzetes alakja Pet6fi Sandor (1823-
1849), koltd, igy az intézményben fel sem meriilt, hogy kimaradjon a Pet6fi 200 jubileum
alkalmabdl 2023-ban szervezett palyazatbol és rendezvénysorozatbél, mely a Nemzeti
Kulturalis Alap tAmogatasaval valosult meg. A mtizeum 2022. november 30-an megnyilt
Uj id6szaki kiallitasa, A mi Sdndorunk - Pet6fi az evangélikus oktatas utvesztéiben’ cim-
mel immar meghosszabbitva, egészen 2023. junius 11-ig varta a latogatdkat.

A muzeumok tarsadalmi szerepvallalasa

2018-as diplomamunkamban foglalkoztam a mizeumokban egyre fontosabba valo in-
teraktivitas szerepével, az egyes tudomanyteriiletek taldlkozasdnak megjelenitésével a
muzeumpedagoégiai foglalkozasokon, tarlatvezetéseken és kiallitasokon, valamint a lato-
gatdk bevonasanak és igényeik kovetésének fontossagaval (Kondor, 2018). A fejezet ko-
vetkez6 részeiben diplomamunkam aktualis szakaszaibdl idézek.

A miuzeumok feladata

A 18. szazad végén és a 19. szazad elején az aktudlis kulturpolitikai berendezkedés tu-
datosan hasznalta a muzeumokat a tarsadalmi, szocialis, kulturalis és moralis problémak
kezelésére. Napjainkban sulyos gazdasagi és moralis valsdgban szenved tarsadalmunk,
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igy még nagyobb hangsulyt helyeziink a mizeumok értéko6rzo és értékteremtd feladatara
(Koltai, 2011).

A muzeumok célja a tarsadalom fejlédésének szolgalata. Nyitott intézménynek tekint-
hetd, melynek feladatkorébe tartozik a gytijtés, a kutatas, az oktatas és a szérakoztatas. A
muzeumok 6rzik torténelmi értékeinket, segitik a nemzeti és helyi identitas kialakulasat
és a tarsadalom felzark6zasat. Ma mar ezek az intézmények 0j szerepek vallalasaval igye-
keznek bedgyazddni a tarsadalomba. Megjelennek a digitalisan is elérhetd gylijtemények,
szakirodalmak. A muzeumok legtdbbje sajat honlapon keresztiil kézvetiti kutatasi ered-
ményeit, reklamozza programjait. A muzeumpedagdgiai foglalkozasokon, segédanyagok
kiadasan keresztiil nyitnak a koznevelés felé, élményszeri ismeretatadasuk segitségével
novelik az oktatas szinvonalat. Ezeknek a folyamatoknak készonhet6en a mizeum lassan

elhagyja elérhetetlennek tling, zart miiemlék jellegét és segit az altala 6rzott tudas atada-
saban (Ebli, 2005).

A muzeumok tanitoé szerepe és az élményalapu tanulas fontossaga

A muzeumok évszazadokon at tiikrozték koruk tudasfelfogasat. Igen hamar megjelent
az intézmények oktaté-nevel6 szandéka, mely napjainkra még jobban feler6sodott, igy a
muzeumok ma mar az iskolan kiviili tanulas jelentds helyszineivé valtak.

Az 1800-as években két amerikai mizeumszakértd, George Brown Goode és Benjamin
Ives Gilman heves vitat folytatott a mazeumok céljairél, ugyanis Goode szerint az intéz-
mény f6 célja az oktatas volt, mig Gilman esztétikai szempontbdl, az elmélkedés templo-
manak tekintette a mizeumot. Napjainkra a szakért6k megfigyelése alapjan is egyértel-
miivé valt, hogy a mizeum a kézoktatas fontos helyszine (Hein, 2005).

George E. Hein, amerikai mizeumpedagégus szerint ,a muzeumok egyik f6 feladata a
tanitas. Ahhoz azonban, hogy ez hatékonyan miik6djon, meg kell hataroznunk az oktatas-
filozofiat. Erre négy lehet6séget vazol fel:

- ahagyomanyos el6adasra és szovegre épitd szisztematikus mizeum

- afelfedezve tanulasra épit6 felfedezé muzeum

- azinger - valasz mechanizmusra épit6 programozott mizeum

- a konstruktivizmus nézépontjat képviselé konstruktivista mizeum” (Hein, 2005,

p. 3).

Napjainkban a konstruktivista mizeum Keriil el6térbe. A kultdrank, a nyelviink, a csa-
ladi hatteriink és a barati tarsasagunk egyarant meghatarozza a muzeumban latottak
megértését. A sajat tapasztalataink alapjan hozunk létre egy jelentést, ezért gyakori, hogy
minden ember mashogy, vagy legalabbis tobbféleképpen értelmez egy kiallitast. A konst-
ruktivizmus lényege azonban, hogy nemcsak a tapasztalat van jelen, fontosak a mar meg-
1év6 sémak is, hiszen ezek hatarozzak meg, mely informaciokat rogzitiink elménkben és
késObb ezekbdl milyen belsé modelleket épitiink fel. Ezek a sajat konstrukciéink. Ameny-
nyiben adaptivak, vagyis segitik a minket koriilvevé kornyezethez torténé alkalmazko-
dast, megerdsodnek és rogziilnek. Ellenkezé esetben sziikségiink van 4j konstrukcidk lét-
rehozasara. A séma tulajdonképpen a meglév tudas mennyiségét és szervezettségét je-
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lenti, ezért mondhatjuk azt, hogy az értelmi képességeink nagy része tudasteriiletspecifi-
kus. A konstruktiv pedagégia gyermekkoézponti. A pedagdégusok a tanulads soran a gyere-
keket fizikailag és szellemileg is aktivizaljak, cselekvésre késztetik. Az ismeretszerzés so-
ran a meglévé tudas tjabb informacidkkal potlédik, atalakul és gyakran tjjaépiil. Emellett
csoportos tevékenységrdl beszélhetiink, hiszen az ismeretszerzést a tanarok mellett a di-
aktarsak is segitik, a tanul6k egymas észrevételeit, informacioit hasznositjak (Nahalka,
2002).

A tapasztalati tanulds Dewey szerint ,,a hétkéznapi gyakorlatban benne rejld lehet6sé-
gek okosan iranyitott fejlesztése” (Dewey, 1938, p. 56.). Ez alapjan Kolb a tanulas folya-
matat négy fazisra tagolta:

- tapasztalatok és élmények megszerzése

- elemzés és reflexid

- tapasztalatbol levont kovetkeztetések

- Uj ismeretek alkalmazasa a sajat gyakorlatunkban, kisérletezés (Kolb, 1984)

Napjainkban a mizeumok nagy hangsulyt fektetnek a holisztikus tanulas folyamatara.
Ennek soran a ,teljes személyiség” oktatasa torténik, mikézben az elme, a test és a 1élek is
fejlédik. A modszer lényege, hogy 6nmagunk és a korilottiink 1évd kdrnyezet kozott meg-
talaljuk az osszefiiggéseket. A holisztikus tanulas probal egyensulyt teremteni az intellek-
tualis, racionalis és materialis tényez0k, valamint az emberi intuici6, emociok és spiritua-
litas kozott. Claxton szerint ,a tanulas a legutolsé aktiv, személyes 1épés a tudas és tapasz-
talat asszimilacidjanak folyamataban” (Claxton, 1985, p. 88.).

A miuzeumok atalakulasa

A 20. szazadban a muzeumok feladata és a kiallitasok felépitése gyokeres valtozasokon
ment keresztiil. Az 1970-es évektdl kezdve a mizeumi népmiivel6k szamara tobb konfe-
renciat és tovabbképzést is szerveztek, melynek az volt a célja, hogy a muzeumokat a koz-
miivel6dés szerves részévé tegyék.

Meg kellett hatarozni a kiallitdsok helyét és szerepét, valamint a tarlatok médszertani
és technikai kivitelezését. Szilikség volt arra is, hogy felmérjék a latogatok osszetételét,
meglévo és hidnyzo ismereteiket, valamint a mizeumi szolgaltatasok fejlesztései (kiadva-
nyok, ajandékbolt, kavézd) is felmeriiltek.

Nagyon sok intézményben folyamatosan zajlottak kutatasok, igy az eredményeket sze-
rették volna minél korszer(ibben eljuttatni a kozonséghez. Néhanyan arra is javaslatot tet-
tek, hogy a muzeumok az idegenforgalomba is bekapcsolédhatnanak, hiszen a nagy mé-
ret(i kiallitéterek alkalmasak volnanak arra, hogy helyt adjanak bizonyos rendezvények-
nek vagy konferenciaknak. Ezzel kapcsolatban jott széba az idegen nyelven beszél6 dia-
kok bevonasa, akik kiilfoldi turistak szamara késziilhetnének tarlatvezetéssel, eldsegitve
ezzel az adott intézmények nemzetkozi ismertségének novelését (Simon, 1999).

Napjainkra a legtobb muzeum mar latogatécentrikussa valt és mar nemcsak a sz{ik, elit
réteg tagjainak kozolnek ismereteket, hanem mindenki szamara elérhetéek. Minden mu-
zeum mas céllal és mas stratégiaval rendelkezik, azért minden intézménynek sziikséges
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felmérnie sajat adottsagait, valamint sajat erdsségeit, hogy arra megfelel6en épithessen
(van der Weiden, 2002).

A magyar muzeumok esetében is fontos az, hogy mind szakmailag, mind idegenfor-
galmi szempontbdl sikertiiljon hasznositani a meglévd ismeretanyagot. Ehhez sziiksége-
sek a projektek, melyek segitenek a menedzselésben. Elengedhetetlen emellett a szakmai
anyagok internetes megjelenitése, azok audiovizualis eszkozokkel torténd kiegészitése, a
kiallitasok megtervezése és kivitelezése. Az intézményeknek sziiksége van erés marke-
ting hattérre is, hogy programjaik, szolgaltatasaik megfelelé reklamot kapjanak (Ebli,
2005).

Napjainkban a muzeumok egyre inkabb fogyaszt6é centrikussa valnak, fontosak sza-
mukra a latogatok igényei. Ehhez alkalmazkodva kinaljak kiallitasaikat. Ma megfigyelhet6,
hogy a mizeumok szerepvaltozasaval egylitt az intézmények vezetdinek és alkalmazotta-
inak feladata is valtozik. Megfigyelhetd, hogy nagyon sok muzeum vezetdje nem feltétle-
nil kotédik az intézményi szaktertilethez, hanem inkabb menedzselnek, valamint lobbi
tevékenységet folytatnak, hogy tAmogatokat taldljanak. Az igazgatdk a projekteknek alta-
laban csak koordinatorai, a munkatarsaknak viszont tobb elvarassal is szembesiilniik
kell. Amellett ugyanis, hogy szakmailag profinak kell lennitik, torekedniiik kell arra is,
hogy a kiallitasokat fogyaszthatdva tegyék a latogatok szamara, valamint sziikségiik van
rugalmassagra és taladlékonysagra is, hogy adott esetben kozépvezetdi feladatokat lassa-
nak el (Ebli, 2005).

Muzeumpedagogiai fejlesztések

A kultira ma az egyik leggyorsabban fejl6dé szektor vilagszerte. Ennek kovetkeztében
a muzeumoknak is at kellett értékelniiik tarsadalmi kapcsolatukat, valamint a kozm{ive-
16désben betoltott szerepiiket. Ahogy Bard Edit és munkatarsai irjak, nyugaton a kultarat
a piac jelentésen befolyasolja, a kulttra fiigg a fogyasztéktol és a tAmogatoktol, jelen van
az erds versenyhelyzet. Ma mar ez Kozép-Kelet Eurépaban, azaz nalunk is érzékelhet6,
ezért van szlikség arra, hogy a mizeumok atalakitsak alapfunkcioéikat (Bard et al., 2010).

Ekkor kertilt kozéppontba a ,lifelong learning”, vagyis az élethosszig tarté tanulas fo-
galma, mely altal a latogatok a mult megismerésével és megtanulasaval képesek megér-
teni a jelenben zajl6 eseményeket.

Ahhoz, hogy a mizeumok hatékonyan végezhessék oktato tevékenységiiket, technika-
ilag is at kellett alakulniuk, hiszen vilagszerte egyre nagyobb teret hoditanak meg az In-
ternet, vagy a CD-re irt kiadvanyok, nem beszélve szamos kiilféldi mazeumrol, mely profi,
piacképes honlappal rendelkezve, virtualis sétakat is kinal a szamitogép el6tt iil6 emberek
szamara, akik vagy nem hajlandék személyesen ellatogatni intézménybe, vagy esetleg fi-
nancidlis okokb6l nem tudnak eljutni az adott mizeumba.

Vilagszerte szamos muzeum kiizd gazdasagi problémakkal, mely vagy dolgozoi 1ét-
szamcsokkenéshez, vagy szolgaltatasok csokkenéséhez, legrosszabb esetben a kozmiive-
16dés teljes megszlinéséhez vezet. Ennek ellenére akadnak olyan muzeumok, ahol a koz-
miivel6dés dsszefiiggésben all a tarsadalmi problémakkal. A latin-amerikai intézmények
f6 témai kozé tartozik példaul az egészség és a higiénia, a gyermekgondozas, valamint az
élelmezés és a taplalkozas. Indiaban egyre nagyobb teret nyernek a ,science centerek”.
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Afrikaban a természeti és kulturalis értékek megismerését tiizték ki célul, mig Eur6paban
a muzeumok a kulturdlis turizmus azon f6 allomdsai, ahol az emberek megismerhetik a
multat.

Amikor vilagossa valt, hogy a mizeumok az iskolan kiviili tanulas f6 helyszineivé kell,
hogy valjanak, a mizeumpedagogusok elkezdték kidolgozni a tananyaghoz kapcsol6do
muzeumi oraterveket. A mizeumpedagdgiai foglalkozasokhoz kialakitottak a megfeleld
méret( tereket. A mizeumpedagdgusok minden korcsoport szamara 6sszeallitottak mun-
kaftlizeteket, oktatasi segédleteket, valamint mizeumi vetélked6ket és tanulmanyi verse-
nyeket is szerveztek (Kéczianné, 2002).

Ma mar a legtobb mizeum sajat oktatasi-mizeumpedagogiai osztallyal rendelkezik,
ezért a muzeologusok mellett a mizeumpedagogusok szama jelent6sen megndtt, azonban
lényeges, hogy a hatékony ismeretkozlés érdekében minden oktat6 egy kicsit muzeold-
gusként is miikddjon, valamint forditva (van der Weiden, 2002).

A szabadul6szoba, mint Uj ismeretterjesztd és szorakoztaté miifaj alkalma-
zasanak lehetdoségei

Napjainkban egyre nagyobb hangsulyt kap a k6zosségi tanulds (community learning,
melynek egyik teriilete, a kozosségi jaték (social gaming) kiugré fejlédést mutat. Ennek
két altipusat kiilonboztetjiik meg, a hagyomanyos tarsasjatékokat (tablajaték, kartyajaték,
kviz, szerepjatszo jaték), valamint az online jatékokat, melyek a virtualis térben vannak
jelen (Koller, 2021). A szabadulészoba legnkabb a hagyomanyos altipusba sorolhato, en-
nek ellenére egyre gyakoribb, hogy online térben is elérhetévé valik, igy lejatszhat6 a kii-
l6nféle okoseszkozokon.

Napjainkban Etienne Wenger elmélete kifejezetten kovetenddvé valik. Az elmélet sze-
rint az ember tarsas 1ény, ezért szlikség lenne arra, hogy az oktatasban is hasznositsuk a
tarsas érintkezés tanulasi stratégidit. A tudas a hozzaértésben jelenik meg, a tanulas pedig
a vilag dolgaival val6 foglalkozas begyakorlasa, mely értelmet ad a vilag dolgainak és je-
lentéssel tolti be azokat (Wenger, 1998). A k6zosségi tanulas igy tarsas interakciokon ke-
resztill jon létre. Feltételei kozott talaljuk a kozos érdekeket, az 1j ismeretek megszerzé-
sét, illetve azt is, hogy a résztvevok egymast tanitjak a folyamat soran.

Amikor a didkoknak lehet6sége nyilik arra, hogy kiszakadjanak a mindennapi iskolai
légkorbdl, nemcsak azt igénylik, hogy 0j informaciokhoz jussanak, hanem azt is, hogy
mindez szérakoztaté moédon torténjen (Csikszentmihalyi, 2001). A szabadul6szoba ezért
alkalmas arra, hogy megvaldsitsa a flow elméletet. Az élményszer(i bevon6das hatasara a
didkok jobban figyelnek a részletekre, konnyebben felfedezik a rejtett lehet6ségeket, cé-
lokat tiiznek ki maguk elé, folyamatos visszajelzéseket adnak és az el6rehaladassal képe-
sek a nagyobb megmérettetésekre is (Mérd, 2010).

A szabaduldszoba, mint miifaj magaban hordozza az edutainment lehet6ségeit is, hi-
szen O0tvozi a tanulast az interaktiv kommunikalassal, az érzelmekkel és a cselekvéssel,
valamint tudatositja a megszerzett ismeretek gyakorlati alkalmazhatésagat (Aksakal,
2015). Emellett kollaborativ jatékként is értelmezhet6, hiszen a csapatmunka soran a di-
akok kiscsoportokban tanulnak megoldani komolyabb elméleti kérdéseket kiilonféle inst-
rukcidk alapjan (Lewin, 1975; Lewin & Lewin, 1948; Johnson & Johnson, 2009).
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A Nagy és munkatarsai altal publikalt, a Budapesten elérhetd szabadul6szobak temati-
kairdl készilt 6sszegz6 tanulmanyban lathatjuk, hogy a leggyakoribb f6 témakorok kozé
tartozik a kijutas (bortonbdl, hajokabinbdl, pincébdl, sirkamrabdl stb.), a nyomozas (gyil-
kossag, titok, eltlinés, rablas stb.), a film, az utazas, a horror, valamint az ismeretterjesztés
(foldrajz, bioldgia, kémia, fizika stb.). Ezek alapjan tehat lathaté, hogy valéban egy kreativ
miifajrol beszéliink, mely nagyon sok kerettorténetbe beagyazhat6 (Abonyi-Téth, 2019).

A szabadul6szobakat napjainkban egyre gyakrabban alkalmazzak az iskolai tan6rak
keretein beliil. Kimutattak ugyanis, hogy ezek a jatékok erdsiti a csoportkohéziét, tovabba
fejleszthetik a kognitiv és a szociélis kompetencidkat is (Manojlovic & Kovacs, 2022). Igy
készilt el példaul egy irodalom-népszertisitést célzé szabaduldszoba, melynek készit6i
torekedtek ,egy olyan modszertani alap kidolgozasara, amely egyfajta univerzalis vazként
alkalmazhaté a k6zépiskolai oktatdsban, igy a didkok szdmara a kevésbé izgalmasnak tar-
tott irodalmi miivek fogyasztasahoz is meghozza a kedvet, illetve a szoba elemeinek meg-
ismerése révén segitheti az 6rai értelmezést, elemzést” (Balint et al., 2020. p. 329.). A sza-
baduldszobak ezek alapjan nemcsak turisztikai vallalkozdsokon beliil vagy iskoldkban
miikod6 programként lehetnek jelen, hanem helyt kaphatnak a mizeumokban is.

Az Evangélikus Orszagos Muzeum id6szaki kiallitasardl roviden

’A mi Sandorunk - Pet6fi az evangélikus oktatas utvesztdiben’, olvashato a tarlat teljes
cime, melynek készit6i arra torekedtek, hogy olyan ismereteket kdzoljenek a hires kolto
életutjarol, melyek annak ellenére keltik fel a magyar muzeumlatogaték érdekldését,
hogy mindennapjainkat atitatja a Pet6fi-kultusz, hiszen a magyar koltészetben legtobb-
szor az 6 neve ugrik be els6ként és nemcsak verseit idézziik, alakja elésejlik az utcak és
terek névtablain (csaknem 2800 utcat neveztek el réla), vagy kozintézmények, tobbek ko-
zOtt iskolak, muzeumok, szinhazak nevében is. Didkéveirdl azonban kordbban alig hall-
hattunk. Ez a kiallitas olyan, eddig kevésbé koztudott informacidkat rejt, melyek altal a
latogatok 4j ismeretekkel gazdagodhatnak.

A kiallitas kuratorail hangsulyoztak: Pet6fi kapcsolata az evangélikus egyhazzal legin-
kabb csaladjan és iskolain keresztiil ragadhaté meg, ugyanis az evangélikusnak keresztelt
és a Dedk téri evangélikus templomban konfirmalt ko6lt6 joindulattal sem tekinthet6 hit-
vall6 evangélikusnak, hiszen magyar nemzettudata, forradalmi szerepvallalasa inkabb ke-
rilt élete és palyaja kozéppontjaba, mint hite.

A kidllitasban olyan relikvidkat 1athatunk, mint a kolt6 els6 fennmaradt verskézirata (A
hiitelenhez), amelyet a selmeci liceum irodalmi 6nképzékorének érdemkonyvébe jegy-
zett le. A tarlat kozéppontjaban a gyermek, kamaszod6 Petrovics Sandor all, akinek vi-
szontagsagos iskolai tanulmanyain és maganéleti megrazkddtatasain keresztiil értheti
meg a latogatd, hogyan valt Pet6fi a magyar irodalom egyik legmeghatarozobb kolt6jévé.
Az Evangélikus Orszagos Muzeum, melynek épiilete egykor a Pesti Evangélikus Gimnazi-
umnak adott otthont, tovabb fokozza a kiallitas hitelességét.

1 A kiallitas kuratorai: Kertész Botond, tudomanyos fémunkatars és Zaszkaliczky Zsuzsa, mlivészettorténész.
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Kapcsolédo programok

Az id6szaki kiallitas kapcsolédé programjai elsésorban az altalanos és kozépiskolak di-
akjait szolitjdk meg, ugyanakkor szamos érdekességgel szolgalhatnak gyiilekezetek, csa-
ladok és nyugdijas csoportok szamara is. A kiallitas nemcsak egyénileg, hanem 40-45 per-
ces tarlatvezetéssel is megtekinthetd. A tarlat érdekessége, hogy a muzeumpedagogiai
foglalkoztatorész a kiallitotérben kapott helyet, a régi padokban, melyek a korabeli isko-
lak hangulatat idézik.2 A padokban rejl6 szokirakok, képrejtvények és rajzos feladvanyok
a kisebb gyerekeknek (6-9 éveseknek) késziiltek, mig a nagyobbak (10 éves kortél) a lyuk-
kartyaval milikodé kvizjatékkal tehetik probara tudasukat és ellendrizhetik, mely infor-
macidkat raktaroztak el a kiallitds megtekintése soran. Szamukra a kolto stilizalt arcképe
mondja el versbe szedve, hol valaszoltak helyesen és hol rontottak.

A’Forré nyomon Petéfivel’ cimii 45 perces torténelmi séta3 az Evangélikus Sziget (In-
sula Lutherana) kdérnyezd utcain veszi sorra a legfontosabb emlékeket, melyek a korhoz
és a kolto életéhez kotddnek. A sétan résztvevo didkcsoportok megtudhatjak, milyen for-
maban allt a Dedk téri evangélikus templom vagy a Varoshaza az 1800-as években, az
1838-as pesti arviznek milyen nyomait fedezhetjiik fel napjainkban, és egyaltalan hogyan
festett az akkor még Szén térként ismert teriilet. A tajékozddasban egy 19. szazadi térkép
segiti a didkokat.

Az intézmény csatlakozott a World Wide Pet6fi nevii projekthez. Az ennek keretein be-
liil késziilt Sdndor is volt Sanyi cimii virtudlis kiallitas*az Evangélikus Orszagos Muzeum
és a Kiskun Mizeum egytittmiikodésében valésult meg, melynek soran a kollégak kézosen
tartjak meg az online feliileten zajlo, virtudlis foglalkozasokat.

Liceumi Lelécelés - Hogyan sz6kj meg Petofivel
Selmecbanyardl? cimii szabadulészoba

A muizeum az Uj ismeretterjeszt6-szorakoztaté mifajok iranyaba egyarant nyit, ezért
szabadul6szobaval is varja latogatoit. ’A mi Sdndorunk - Pet6fi az evangélikus oktatas ut-
vesztdiben’ cimi id6szaki kiallitdshoz kapcsol6do 'Liceumi Lelécelés’ nevet visel6 szaba-
dulészobabdls a jatékosoknak 40 percen beliil kell kijutnia. (Bizonyos latogatasoknal az
osztalyok szoros id6beosztasa miatt 30 perces jatékidot alkalmaztunk). Az izgalmas, ka-
landos nyomozos jatékban talanyos feladvanyok, elveszett kulcsok és rejtélyes kincsesla-
dak kozott kereshetik a kijutast jelentd végsé megfejtést a résztvevok.

A jaték a kiallitotér mellett 4ll6 konferenciateremben valésult meg. A szabadulészoba,
mint Uj miifaj 2019 6ta kisérleti jelleggel miikodik a mizeumban, a korabbi években meg-
rendezett iddszaki kiallitasokhoz kapcsolddo, kiegészité programként. Az elmult 4 év so-
ran a jaték a latogatok igényeit, érdekl6dését, valamint az intézmény kapacitasait szem
el6tt tartva folyamatosan formalddott, és valt hatékonyabbg, egyre inkabb megfelelve a

2 A muzeumpedagégiai foglalkoztatérészt Bordkay Zséfia és Kondor Boglarka, mizeumpedagégusok, valamint Zaszkaliczky Zsuzsa,
miivészettorténész készitették.

3 A torténelmi sétat Borokay Zso6fia, mizeumpedagdgus készitette.

+ A virtudlis kiallitast Borékay Zso6fia, mizeumpedagégus készitette.

5 A szabaduldszobat Kondor Boglarka muzeumpedag6gus-muzeoldgus készitette.
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miifaj elvarasainak. Az egyszeriibb rejtvények késébb talalos kérdésekkel, tigyességi fel-
adatokkal és logikai feladvanyokkal egésziiltek ki, mikdzben a szabadul6szobahoz alkal-
mazott eszkozkészlet is gyarapodott.

A paravanokkal koril hatarolt, kb. 10 négyzetméteres szoba az aktualis id6szaki kialli-
tas témajahoz illeszkedd enteridrrel rendelkezik. A falakon latott képek, grafikak, Petdfi-
versek és egyéb szovegek csupan diszitd elemként szolgalnak, ugyanakkor a jaték soran
megtéveszthetik a résztvevoket, akik el6szor azt gondoljak, hogy a rejtvényekhez tartozo
segédleteket latjak. Mivel a jatékosoknak 40 perc all rendelkezésiikre a kijutashoz, ezért
a jaték iskolai csoportok szamara is igénybe vehet6, hiszen egyetlen tandra id6keretében
lebonyolithatd. A szabaduldszoba a kiallitas tematikajat kovetve Pet6fi Sandor diakéveirdl
sz0l. A szobaban a jatékosok megismerhetik azokat az evangélikus iskolakat, amelyekben
a koltd tanult. A feladvanyok helyes megfejtése elvezeti a résztvevéket a selmecbanyai
evangélikus liceumba, Pet6fi tanulmanyainak utolsé evangélikus helyszinére, a jaték
utolso6 dllomasara, ahol a végsé megoldas segitségével a jatékosok Petdfivel egyiitt sikere-
sen lelécelhetnek a liceumbdl.

A jaték a szoba el6tt allo térben kezdddik, a jatékszabalyok ismertetésével. A résztve-
vok egy menetlevél alapjan tdjékozédhatnak. A menetlevél kitoltéséhez kapnak egy tollat
is. Emellett vihetnek magukkal egy vészcsengdét is, amennyiben elakadnanak a jaték soran.
Segélykérés esetén a kijutasi idé 5 perccel csokken. A csengdvel akkor is jelezhetnek a
jatékosok, ha valamelyik segédeszkoz nem miikodik a szobdban. Az induldshoz kapnak
egy boritékot is, mely az els6 dllomashoz tartozo instrukciot rejti. A szabadulas akkor si-
keres, ha a jatékosok hibatlanul kit6ltik a menetlevelet és a megfelel6 kombinacié segit-
ségével kinyitjak a szamzarral lelakatolt ladat.

A szabaduldszoba az interdiszciplinaris szemléletre épiilt, 6tvozi a magyar nyelv és iro-
dalom, a torténelem és a matematika tantargyakat. Osszesen hat allomast tartalmaz a ja-
ték. Mindegyik allomashoz egy-egy feladat kapcsolédik. Ezek megvalaszoldsa azonban
egyaltalan nem egyszert, hiszen odabent meg kell talalni az aktudlis 4llomashoz tartozo
segédleteket. Ezek a segédanyagok vagy eszkozok a szobaban elhelyezett zsakokban és
ladakban vagy kisebb dobozokban rejt6znek. A 1adakat és dobozokat a jatékosok kulccsal
nyithatjak ki, ehhez azonban meg kell azokat talalniuk. A szobaban olyan kulcsokat is el-
rejtettem, amelyek nem illenek a lakatokhoz.

A jaték segédeszkozei igen valtozatosak. Felbukkan Pet6fi Sdndor kecskeméti ora-
rendje, Els6 szerelmem cimii verse, az egyik feladatban pedig azoknak az iskolaknak a ké-
peit rakhatjak ki a jatékosok, melyekben a koltd is tanult. A szabadulészoba szamos érde-
kes technikai eszkozt is tartogat, akad ugyanis olyan feladvany, mely csak az odabent el-
rejtett UV-toll hasznalataval oldhaté meg. A sikeres szabadulashoz sziikséges a menetle-
vél helyes kitoltése, valamint a szamzarral ellatott lakat kinyitasa.

A szabaduldszoba, mint az élményalapu tanulas egyik formaja

A 40 perces nyomozo6s jaték otvozi a magyar nyelv és irodalom, a térténelem és a ma-
tematika tantargyakat, ezért alkalmassa valik a human és real érdeklddésti diakok kozotti
egylittmiikodés erdsitésére. A szobaban jé taktikanak bizonyul, ha a résztvevok felosztjak
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egymas kozott az egyes feladatrészeket, esetleg kineveznek egy csapatvezetdt, aki a me-
netlevél birtokaban koordinadlja a jatékot.

Ezek alapjan a szabadul6szoba, mint egyszerre tanité és szérakoztaté miifaj, alkal-
massa valik a csapatmunka és a jatékosok kozotti egytittmiikodés fejlesztésére, azonban
tobb esetben megfigyeltem, hogy évfolyamoktol fiiggetleniil a k6z6s munka és annak ko-
ordinalasa nehéz feladatot jelent a gyerekek szamara. Ennek egyik okaként meglatadsom
szerint a bezartsag érzet és az id6korlat jel6lhetd meg. Ez a két tényezd jelentésen probara
teszi a gyerekek tlirelmét, bizonyos esetekben megjelenik a frusztracié, mely konfliktuso-
kat general a csapatmunka soran. Bizonyos didkok tlirelmetlenné valnak, amikor nehéz-
ségekbe litkoznek a feladatok megoldasa soran, nem hajlandék gondolkodni, gyorsan
akarnak cselekedni, ami kapkodashoz vezet. Masok megunjak a jatékot, mert megijednek
a kihivasoktoél, amelyekkel szembesiilnek a szobaban és nem ésszel, hanem er6bdl akar-
nak jatszani. Tobb esetben is kialakult kdosz a csapatmunka soran, amikor bizonyos dia-
kok magukhoz ragadtak a vezetd szerepet és atvették az iranyitast, néhanyszor azonban
ez pont hatranyt okozott, mert akaratlanul is félrevezették vagy elnyomtak csapattarsai-
kat, akik latva, hogy nem tudjak érvényesiteni 6nmagukat, mert nem kaptak lehet6séget
tudasuk alkalmazasara, passzivva valtak.

Otéves muzeumpedagoégiai tapasztalattal a hdtam mogott megfigyeltem, hogy az elmult
években, kiilondsen a koronavirust kovetden jelentésen romlott a didkok szovegértési
készsége. A szabadul6szoba instrukcidit ezért igyekeztem minél tomorebben és 1ényegre
torén megfogalmazni, hogy ezek értelmezése minimalis nehézséget jelentsen a tanuldk
szamara. Ennek ellenére azt tapasztaltam, hogy olykor-olykor még a legrévidebb titmuta-
tasok megértése, a benniik rejld, sziikséges informacio kiszilirése is gondot okoz a diakok-
nak. Tekintve, hogy vildgunk a rohamos technikai fejl6dés és a digitalizaci6 kovetkeztében
fokozatosan gyorsul, azaz az informaci6 rovid, tomor formaban aramlik chat-en, sms-ben
vagy egyéb csatornakon, a szovegértési kompetenciak javitasa kvazi lehetetlen. Meglata-
som szerint ehhez a valtozashoz muszaj alkalmazkodnia a mizeumoknak és nekiink, mu-
zeumpedagogusoknak is.

A szovegértéssel ellentétben a vizudlis elemek, példaul szimbolumok értelmezése ke-
vésbé jelentett nehézséget a gyermekek szamadra. Ez szintén nem meglepd, visszavezet-
het6 a vizudlis kultura fejlédésére, a digitalizacidra, melynek soran a mozg6-és alloképek,
valamint a valtozatos szinek és a kiilonféle effektusok uraljak a digitalis teret, ez a nagy
mértéki vizualis inger pedig hatast gyakorol a fiatal generacio tagjaira. A legtobb szove-
ges vagy képes informacié okostelefonokon és iPad-eken aramlik a feln6ttek és gyerekek
felé, melyek ma mar nélkiilozhetetlen eszkdznek szamitanak. Az altaldnos iskola als6bb
évfolyamaiban is egyre ritkabb, hogy a gyerekek nem rendelkeznek okostelefonokkal. A
zsebben hordott mobil egyfajta segédlet, rajta keresztiil barmikor el6hivhatd a sziikséges
informacié, ezért a mizeumok is fokozatosan rakényszeriilnek arra, hogy ezeket az esz-
kozoket beépitsék programjaikba. A szabaduldszobaban két véglet jelent meg: azok, akik
uralkodtak magukon és sajat tudasukra hagyatkoztak, illetve azok, akik az id6korlattél
tartva segitségiil hivtak okostelefonjukat. Utobbi esetekkel kapcsolatban azonban érde-
mes kihangsulyozni, hogy az okostelefon hasznalata kifejezetten a szdmoldgép és a zseb-
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lampa funkci6 alkalmazasara korlatozddott, és a szamologépet is csak a bonyolultabb mi-
veletek elvégzésére hasznaltak a didkok, azaz (szerencsére) még nem utaljak rd magukat

teljes mértékben ezekre az eszkozokre.

A matematika megjelenésével kapcsolatban kiemelendd, hogy a feladatok viszonylag
egyszerd, mondhatni alapmiiveleteket tartalmaznak, fejlesztve a matematikai készséget.
Sok esetben nem maguk a szamok, hanem a miiveleti jelek okoztak problémat a tanulok-
nak. A feladatok 6sszeallitdsanal torekedtem arra, hogy a szamolasok egyszertiek legye-
nek, és hogy a matematika ugy legyen jelen a jatékban, hogy ne vegye el a gyerekek kedvét
a tantargytol. Megfigyeléseim alapjan a kiszabadult didkok tobbsége sikeresen vett aka-
dalyként kezelte a szamolasi feladatokat, de nem kapott motivaciot, azok pedig, akiknek
nem sikertilt az id6kereten beliil kijutniuk, véglegesen mumusként kényvelték el a mate-
matikat.

A jatékban az egyes allomasok kapcsolédnak egymashoz és 6sszefliggenek. Ezaltal fej-
leszthetd a logikus, valamint a rendszerszint(i, komplex gondolkodas. Bizonyos feladatok
csak a szobdaban elrejtett segédeszkozok segitségével oldhatok meg, ennek ellenére a dia-
kok gyakran feltalaltdk magukat és kreativ megoldasi modokat alkalmaztak, mint példaul
a szamzarral miikodd lakat egyes kombinacidinak véletlenszer(i megfejtése, a lakattal le-
zart ladaban talalhaté laminalt papirok kioperaldsa a 1ada résein keresztiil a kulcs megta-
lalasa és hasznalata nélkiil, de el6fordult, hogy nem bujtak az asztal ala, ahogyan az inst-
rukci6 kérte, hanem helyette a butordarab ala tartott mobillal fényképet készitettek és
ugy oldottak meg a feladatot.

Szabaduldszoba sajatos nevelési igényi tanulékkal

A Pet6fi 200 palyazat keretein beliil egy olyan iskola latogatott el hozzank, ahonnan
sajatos nevelési igény(i gyerekekkel érkeztek a pedagdgusok. Osszesen harom 10-15 f6s
osztaly érkezett, akik az id6szaki kiallitas megtekintése mellett a szabaduldszobat is ki-
probaltak.

A gyerekek egy része mentalisan enyhén sériilt tanulé volt, de voltak kozottiik hiper-
aktiv, figyelemzavarral kiizd6 és autisztikus tiineteket mutat6 gyerekek is. Felmeriilt a
kérdés, hogy a sajatos nevelési igény( gyermekek szdmara mennyire teljesithetd a szaba-
dulészoba.

Tapasztalataim alapjan ugy vélem, a jaték akkor teljesithetd a sajatos nevelési igényi
tanuldk szamara, ha a jatékmester részt vesz a csapatmunkaban, azaz jelen van a szoba-
ban és segiti koordinalni a didkokat, sziikség esetén pedig tandcsokkal latja el 6ket. A sa-
jatos nevelési igény miatt ebben az esetben a csoportos munka lassabban halad. A didkok
nehezebben vagy egyaltalan nem érzékelik a feladatok kozotti 6sszefliggéseket, ezért
sziikséges a linearis sorrend kovetése, ugyanis a parhuzamos feladatmegoldas zavart
okoz kozottiik. A sajatos nevelési igény(i gyermekek ezek alapjan tehat kis 1étszamban (5
f6) lejatszhatjak a jatékot, a jatékmester jelenléte miatt azonban sziikségtelen a vész-
csengd és az id6levonds alkalmazdasa, mert az kizokkenti a gyermekeket.
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A szabaduldszoba validaciés vizsgalata

A validaciés vizsgalat sordan a megnyit6tol (2022. november 30.) kezd6d6en egészen a
kiallitas zarasaig (2023. junius 11.) regisztralt adatokkal dolgoztam. A validacids vizsgalat
soran el6szor a résztvevdk szazalékos aranyat, valamint létszamukat vizsgaltam. Harom
f6 kategoriat hoztam létre, az altalanos iskola fels tagozata, a kozépiskola és az egyéb
csoportokat.

1. &bra: A szabadul6szoban résztvevd latogatok aranya 2022.11.30. és 2023.06.11.
kozott

Résztvevok szaima1
(N= 2013 f6)

M Fels6 tagozat ‘

y © Kozépiskola
_— m Egyéb

Forrds: sajdt forrds, 2023

A fels6 tagozatot és a kozépiskolat is tovabb bontottam évfolyamokra (5-8. évfolyamra
és 9-12. évfolyamra). Az egyéb latogatdk kozé soroltam a fels6oktatasban tanuldk, a gyii-
lekezetek, a csalddok és a munkakozosségek altal alkotott csapatokat. A felsé tagozatbol
Osszesen 1435 {6 érkezett, a kozépiskolakbol 539 £6, az egyéb kategdria pedig 39 f6t szam-
lalt.

2. abra: A szabadul6szoban résztvevo fels6 tagozatos és kozépiskolas didkok szama
évfolyamok szerint 2022.11.30. és 2023.06.11. kozott

RésztvevOk szama (N= 1974 f6)

5. 6. 7 8. 9. 10. 1. 12.
évfolyam évfolyam évfolyam évfolyam évfolyam évfolyam évfolyam évfolyam

Forrds: sajdt forrds, 2023
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Az 1. és 2. dbrakon lathato, hogy a legnagyobb aranyban az altalanos iskolak felsé ta-
gozatanak évfolyamai latogattak el a szabaduldszobaba. A 2. 4bra mutatja, hogy ezen beliil
is a legnagyobb szamban a 7. évfolyamos didkok képviseltették magukat. A kézépiskola-
sok aranya joval alacsonyabb. Azon belill is a 10. évfolyambol vettek részt a legtdbben a
jatékban. Az egyéb kategoridba tartozo latogatok aranya elenyészd a teljes latogatottsag-
hoz képest. Mindez mutatja, hogy egyértelmiien a kozoktatasi intézmények tanuléi érdek-
16dtek legjobban a program irdnt, melyhez jelentésen hozzajarult a jubileumi palyazat,
melyen keresztiil olyan iskolak is érkeztek hozzank, akik eddig nem ismerték muzeumun-
kat.

A masodik vizsgalat soran azt elemeztem, hogy milyen szamokat mutatnak a sikeres
szabadulasok és a sikertelen jatékok. A szabaduldszoba programon a kézépiskolas cso-
portok bizonyultak sikeresebbnek, hiszen a kozépiskolasok koziil 475 f6 szabadult Ki si-
keresen, ami az 0sszes kozépiskolas (539 f6) 88,1%-a. A felsd tagozatos didkok (1435 f6)
kozil 56,7%-nak, 813 fének sikertilt kiszabadulnia. Az egyéb csoportok esetében 21 f6
szabadult ki, vagyis az 0sszlétszam (39 f6) 54%-a.

Végiil harmadik vizsgalatként sikeres szabaduldsok esetén az atlagos jatékiddket, va-
lamint a legrévidebb és leghosszabb jatékid6ket elemeztem. E16szor itt is a f6kategoridkat
vizsgaltam, majd a kézoktatasi intézmények egységeit évfolyamokra bontottam.

3. dbra: A jatékido alakulasa a szabadulészobaban 2022.11.30. és 2023.06.11. kozott
a teljes latogatészamot tekintve (N= 2013 f6)

A jatékidé alakuldsa (perc)

45
5 39 39 37
\
35
— 2 -
30 30 ‘/4 31
25 e Atlagos jatékidd
20 L4 e Legrévidebb jatékido
‘ =2
15 4 Leghosszabb jitékids
10 \
=12
5
(e]
Fels6 tagozat Kozépiskola Egyéb

Forrds: sajdt forrds, 2023

A 3. abra alapjan az atlagos jatékid6 a kozépiskolasok esetében bizonyult a legrovi-
debbnek (12 perc), az évfolyamok koziil pedig a 11-esek voltak a leggyorsabbak (21 perc).
A leghosszabb jatékiddt atlagosan a hatodikosok produkaltak (34 perc). A szintid6t az
egyik 12-es osztaly tanuléi allitottak fel, 6k a 40 perces jaték feladvanyait 12 perc alatt
megoldottak. Az évfolyamok id6eredményeit a részletes abra mutatja (4. abra).
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4. abra: A jatékid6 alakulasa a szabaduldszobaban 2022.11.30. és 2023.06.11. kozott
iskolai évfolyamonként (N= 1288 f6)

Atlagos jatékidé (perc)
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Forrds: sajdt forrds, 2023

Mindez j6l reprezentalja, hogy ami a fels6 tagozat didkjainak egy kihivasokkal teli rejt-
vénysornak bizonyult, addig ugyanaz a kozépiskolasok szamara egy viszonylag kdnnyen
teljesithetd jatéknak mindsiilt. Ezek alapjan érdemes fontoléra venni, hogy a fels6sok és
kozépiskolasok a késébbiekben kiillonb6z6 nehézségi szintii feladatsort kapjanak a szaba-
dul6szobaban.

A kisérépedagogusok részvétele a programban

Az esetek tobbségében a feladatok megosztasat a kisérépedagdgusok végezték és segi-
tették a gyerekeket a jaték soran, veliik egyiitt dolgoztak, azonban el6fordultak olyan ese-
tek is, amikor a kisérétanarok nem mentek be a didkokkal egyiitt a szabaduldszobaba.
Hogyan alakult a jaték, amikor a pedagégusok a tanuldkkal egyiitt tartézkodtak a szaba-
dul6szobaban? Két végkifejletet tapasztaltam. Az egyik esetben a pedagogusok felosztot-
tak az egyes feladatokat a gyerekek kozott, tiirelmesen és logikusan koordinaltak 6ket,
sziikség esetén segitették el6rehaladasukat. A jaték végén ezeknek a csapatoknak sikertilt
kijutnia a szobabol. A masik esetben a gyerekekkel egyiitt résztvevd tanarok maguk is tii-
relmetlenné valtak, érezték az id6 slirgetését, nem bizonyultak elég megfontoltnak, a dia-
kok fegyelmezetlenné valtak, az esetek elenyészd részében pedig a didkokkal szembeni
bizalmatlansag is felmeriilt. Ennek kovetkeztében el6fordult, hogy a tanarok helytelen
meglatasai, kovetkeztetései vezették tévitra a jatékot, igy a csapatoknak nem sikertlt ki-
jutnia. Ezeknél az eseteknél egy-két alkalommal olyan is el6fordult, hogy a jaték végezté-
vel a pedagdgus elkonyvelte, hogy rosszul raktak dssze a késziték a jatékot, hiba csuszott
a gépezetbe és eleve megoldhatatlan a nyomozds jaték, ezért a kijutas is lehetetlen. A ku-
darc, mint negativ élmény kezelése tehat nemcsak a didkok, hanem olykor a tanarok sza-
mara is nehézséget jelentett.

Mit tapasztaltam akkor, amikor a pedagogus jelenléte nélkiil zajlott a jaték? Sajnos a
ritka esetek k6zé tartozott az a végkifejlet, amikor a gyerekek 6nmaguktdl, gérdilékenyen
egyuttmiikodve valasztottak egy csapatvezetdt, aki felosztotta a feladatokat és iranyitotta
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a jatékot, melynek végén a csapat sikeresen megoldotta a rejtvényeket és kiszabadult. Az
esetek tobbségében a fiatalabb korosztalyoknal (5-8. osztalyosok) a tanar jelenlétének hi-
anya fegyelmezetlenséget, hangzavart, kdoszt, valamint verbalis és ritkan fizikai durvasa-
got (pl. segédeszkozok rongalasa) okozott. A kijutas nem sikertiilt. Az id6sebb koroszta-
lyok (9-12. osztalyosok) esetében a csoportok 50%-a jél egyiittmikodott, higgadt és meg-
fontolt maradt, igy kijutott, a masik 50% viszont érdektelenséget mutatott a jaték irant és
nem jart sikerrel.

Mindezek alapjan arra kovetkeztettem, hogy alapvet6en sziikséges a kisérépedagdgu-
sok jelenléte a jatékban, kiilondsen a fiatalabb korosztaly (5-8. osztalyosok) esetén, mert
ez egyfajta biztonsagot ad a didkok szamara. A tanar jelenléte tovabba csokkenti a fegyel-
mezetlenség, a hangzavar és a kdosz kialakulasanak veszélyét, mikézben fenntartja a meg-
fontolt és higgadt viselkedést, ezaltal noveli a csapatmunka hatékonysagat. A jaték igy ak-
kor is sikeresen teljesithetd, ha esetleg menet kdzben a vészcsengdvel kell segitséget
kérni.

Kovetkeztetések

A kiallitas megnyitasa, azaz 2022. november 30. 6ta kicsivel tobb, mint 2000 latogatdja
volt a szabadul6szobanak, mely jelen tanulmany irdsadnak idején a tarlattal egyiitt véget
ér. A latogatok tobbségét az altalanos iskolak fels6 tagozatos, valamint a kozépiskolak di-
akjai tették ki, de az id6sebb korosztalyok (20-80 évesek) tagjai koziil is akadt, aki kipro-
balta a jatékot. Ezaltal sikeresen megvalodsult a lifelong learning, azaz az élethosszig tarté
tanulas koncepcidja.

A szabadulészoba hatékonyan kapcsolédott az idészaki kiallitas témdajahoz, valamint a
kapcsol6d6 programokhoz, azaz a torténelmi sétahoz és a World Wide Pet6fi online pro-
jekthez, igy hatékonyan lehet6vé tette a konstruktiv tanulast. A szabadul6szoba, a muze-
umunkban megjelend 4j miifajként, mint ,marketingfogas” is alkalmazhat6va valt. Sok la-
togatot vonzott, felkeltette a k6zonség érdekl6dését és magaban hordozta a modern, kor-
szerl, szérakoztatd ismeretterjesztés lehet6ségét.

A szabaduldszobdban az egyes tantargyak 6tvozésének koszonhetéen megvaldsult az
interdiszciplinaris tanulds és a rendszerszint(i, logikus gondolkodas. A holisztikus tanulas
szintén megjelent a jatékban az elmélet és a gyakorlat talalkozasan keresztiil, hiszen bi-
zonyos feladatok megoldasat az eszk6zhasznalat segitette.

Ajaték kihivast jelentett a részt vevék szamara. A kozos cél, azaz a kijutas elérése pedig
segitette a csapatmunkat, melynek soran fejlédtek a szocialis készségek, mint példaul az
egyuttmiikodeés és az alkalmazkodas. A sajat tudast kiegészitette a csapattagok tudasa és
az 0sszekapcsolod6 mozaikok, azaz tudaskonstrukciok elvezettek a végsé megfejtéshez.
A jaték elémozditotta a szovegértési, olvasasi és matematikai kompetenciak fejldését. A
szorakozva tanulas élményt jelentett, ami az esetek nagy részében sikerélménynek bizo-
nyult. A szabadulészoba illeszkedett az id6szaki kiallitas programjaihoz, beilleszkedett a
muzeumi kornyezetbe és széles célkozonségre talalt. Az itt reprezentalt eredmények alap-
jan, néhany modositast kovetéen (pl. 1étszamcsokkentés) alkalmazasat hasznosnak és
folytathatonak tartom a muzeum falain beliil.

146



Irodalomjegyzék

Abonyi-Téth, A. (2019). Hogyan készitsiink iskolai szabadulészobdt? ELTE Informatikai Kar.

Aksakal, N. (2015). Theoretical View to The Approach of The Edutainment. Procedia - Social and Behavioral
Sciences, (186),1232-1239 https://doi.org/10.1016/j.sbspro.2015.04.081.

Balint, I. A, Rémer, V. & Siit6, R. (2020). Fekete csénd: irodalom-népszertisitd szabadulészoba. Tuddsme-
nedzsment, 21(1-2), 328-339. DOI: 10.15170/TM.2020.21.1-2.25.

Bard E., Gulyas G., Janotka M., Samu A,, Singer P., & Vasarhelyi T. (2010). Miizeumpedagdgiai fiizetek I. A
kezdet az egésznek a fele. Pet6fi Irodalmi Muzeum.

Claxton, G. (1985). The Psychology of Teaching Educational Psychology = Learning to Teach: Psychology in
Teacher Training. The Palmer Press, East Sussex.

Csikszentmihalyi M. (2001). Az dramlat. Akadémiai Kiadd.

Dewey, |. (1938). Experience and Education. Macmillan Publishing Company.

Ebli G. (2005). Az antropologizdlt miizeum. Typotex Kiadé.

Hein, G. E. (2005). The Role of Museums in Society: Education and Social Action. Lesley University.

Johnson, D. W., & Johnson, R. T. (2009). An educational psychology success story: Social interdependence
theory and cooperative learning. Educational Researcher, 38(5), 365-379.
http://doi.org/10.3102/0013189x09339057.

Kéczianné Szentpéteri, E. (1999). Mizeumok, kdézmiivel6dés és muzeumpedagoégia. Konferencia eléadas.
Nemzetkdzi Miizeumpedagogiai Konferencia, Budapest, 1999. 10. 25-27. In Kovacs, |. (szerk.). Miizeumok a
,koz miivelddésért”. Pulszky Tarsasag-Magyar Muzeumi Egyesiilet.

Kolb, D. A. (1994). Experiental Learning. Kagan Publishing.

Koller, I. Z. (2021). A kozosségi tanulds laboratériuma - a Jov6-Kép mihelysorozat. Tuddsmenedzs-
ment, 22(1. kiilénszam), 248-268. https://doi.org/10.15170/TM.2021.22.K1.18.

Koltai, Zs. (2011). A muzeumi kulturakdzvetités vdltozo vildga. A miizeumi kultirakézvetités pedagdgiai és
andragdgiai szempontu vizsgdlata. Iskolakultura-konyvek 41. (sorozatszerk. Géczi Janos), Gondolat Kiadé.
Kondor, B. (2018). Integrativ miivészetpedagdgia a miizeumban: A természettudomdny és a miivészet taldl-
kozdsa Interaktivitdsra alapozott demokratikus kidllitdstervezés a kozonség bevondsdval. E6tvos Lorand Tu-
domanyegyetem, Természettudomanyi Kar, Természettudomanyi Kommunikaci6s és UNESCO Multimédia-
pedagégiai Kézpont.

Lewin, K,, & Lewin, G. W. (1948). Resolving social conflicts: selected papers on group dynamics [1935-1946].
Harper and Brothers.

Lewin, K. (1975). Csoportdinamika. Valogatds Kurt Lewin miiveibdl. Kozgazdasagi és Jogi Konyvkiado.
Manojlovic H., & Kovacs E. (2022). A szabadul6 szoba, mint oktatasi médszer. In Karlovitz ]. T. (szerk.). Szak-
mddszertani és mds pedagdgiai tanulmdnyok, (pp. 330-340.), International Research Institute.

Méré, L. (2010). Az érzelmek logikdja. Tercium Kiadé.

Nahalka, 1. (2002). Hogyan alakul ki a tudds a gyerekekben? Konstruktivizmus és pedagdgia. Nemzeti Tan-
konyvkiadd.

Nagy, A., Petykd, Cs,, Kiss, D. D, & Egedy T. (2018). Kreativ turizmus Budapesten - Szabadulészobak az
innovativ turisztikai piacon. Turizmus Bulletin, 18(4), 30-40.

Simon, M. (1999). A muzeumi népmiivel8k tovabbképzésérdl. Konferencia el6adas. Nemzetkézi Muzeum-
pedagdgiai Konferencia, Budapest, 1999. 10. 25- 27. In Kovacs J. (szerk.). Muzeumok a ,koz miiveldésért”.
Pulszky Tarsasag-Magyar Mizeumi Egyesiilet.

van der Weiden, W. (1999). Hogy teremtsiink egyensulyt a pihenés, oktatas és a tudomanyok koézott? Kon-
ferencia el6adas. Nemzetkozi Muzeumpedagégiai Konferencia, Budapest, 1999. 10. 25-27. In Kovacs J., Mu-
zeumok a ,kéz miivelddésért”. Pulszky Tarsasag-Magyar Muzeumi Egyesiilet.

Wenger, E. (1998). Communities of Practice Learning Meaning and Identity. Cambridge University Press.
https://doi.org/10.1017/CB09780511803932).

147


https://doi.org/10.1016/j.sbspro.2015.04.081
http://doi.org/10.3102/0013189x09339057
https://doi.org/10.15170/TM.2021.22.K1.18
https://doi.org/10.1017/CBO9780511803932

	Kondor Boglárka
	Líceumi Lelécelés – Hogyan szökj meg Petőfivel Selmecbányáról?
	Bevezetés
	A múzeumok társadalmi szerepvállalása
	A múzeumok feladata
	A múzeumok tanító szerepe és az élményalapú tanulás fontossága
	A múzeumok átalakulása
	Múzeumpedagógiai fejlesztések
	A szabadulószoba, mint új ismeretterjesztő és szórakoztató műfaj alkalmazásának lehetőségei

	Az Evangélikus Országos Múzeum időszaki kiállításáról röviden
	Kapcsolódó programok

	Líceumi Lelécelés – Hogyan szökj meg Petőfivel  Selmecbányáról? című szabadulószoba
	A szabadulószoba, mint az élményalapú tanulás egyik formája
	Szabadulószoba sajátos nevelési igényű tanulókkal
	A szabadulószoba validációs vizsgálata
	A kísérőpedagógusok részvétele a programban

	Következtetések
	Irodalomjegyzék



