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H5P INTERAKTIV TARTALMAK: FELHASZNALASI LEHETOSEGEIK
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Absztrakt

A H5P interaktiv multimédias tartalmak szerkesztését, illetve publikaciojat eldsegit
webes szoftver, tovabba LMS-eken és egyéb platformokon beliili tartalomfejlesztést
szolgal6 bovitmény. Segitségével szerkeszthetiink interaktiv videdkat, prezentacidkat,
tanulasi atvonalakat, folyamatabrakat, gyakorléjatékokat és szamos mas tartalmat. A
szoftver f6 hasznalati mddja a bévitménybdl, a sajat LMS-linkben (pl. Moodle) val6
szerkesztés és publikalas. A Moodle LMS jelenleg tobb H5P interaktiv tartalomtipus
megjelenitését és szerkesztését is tamogatja. Ezekkel a lehet6ségekkel médunk van be-
agyazni a Moodle kurzusunkba példaul interaktiv képet vagy konyvet, képsorozatokat,
kollazsokat, hang- és videotartalmakat, valamint tanulokartyakat, kvizeket, tesztsoro-
kat. Ezekkel a lehet6ségekkel szamos ponton alakithatjuk, fejleszthetjiik, szinesithetjiik
és gazdagithatjuk a kurzusunk tartalmat. A tanulmany célja, hogy deskriptiv médon
bemutassa a Moodle-ben elérhet6 interaktiv H5P tartalomtipusokat, azok felhasznalasi
lehetdségeit és a jogyakorlatokat.
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Bevezetés

A 21. szazad kihivasaira reflektalva, valamint a Covid-19 vilagjarvany utani tapasz-
talatokat 6sszegezve egyértelmiien kimondhato, hogy a fels6oktatds mindennapjaiba
komoly valtoztatdsokat kell beemelni. A jelenlétben megval6sul6 frontalis oktatas mar
régdéta nem szamit hatékonynak, a digitalis oktatasra valo atallas pedig korant sem volt
zokkenémentes. Az elmult évek tapasztalataira alapozva ugyanakkor egyértelmtien ki-
mondhat6, hogy mindkettével szamolni kell, illetve mindkét oktatasi formabdl ki kell
emelni azokat az elemeket, amelyek jol miikddhetnek a Z generacios hallgatoknal. Erre
a helyzetre ad egy valaszlehet6séget a blended learning médszertana, amely a hagyo-
manyos, jelenléten alapuld oktatas és az elektronikus tavoktatas tanulasi kornyezetét,
tartalmait és médszereit vegyiti (Forgd & Komlo, 2015). A blended learning kérnyezet-
ben lehetdségiink van olyan tananyagokat késziteni, amelyek interaktivak, ezzel is el6-
segitve és novelve a hallgatok aktivitasat, tevékenység alapu vagy oniranyitott tanula-
sat (Dringo-Horvath et al., 2020). Interaktiv tartalmak tekintetében a lehet6ségeink
szama jelentds, hiszen csupan a szoveges tartalmak megjelenése tekintetében is sza-
mos tartalomtipus (infografika, idévonal, elagaz6 szcenario, gondolattérkép stb.) és
szoftver all a rendelkezéstlinkre, a multimédias tartalmak tekintetében pedig még tobb.

1Jelen tanulmdany a Pécsi Tudomanyegyetem Digitalis Oktatas- és Tanuldstdmogaté Koézpont tdmogatasaval jott létre.
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A digitalis oktatas- és tanulastamogatas soran szamos szoftverrel és feliilettel talal-
kozhatunk. A lehet6ségek szinte korlatlan tarhaza all rendelkezésiinkre, hogy szinesit-
siik sajat kurzusainkat, és tegyiik gordiilékenyebbé, élményszeriibbé a hallgatoink ta-
nulasi folyamatait. A kiilonféle LMS-ek (learning management system) és LCMS-ek
(learning content management system) segitségiil szolgalnak, hogy a tanulashoz sziik-
séges tartalmakat megalkossuk és publikaljuk. Léteznek olyan LMS-ek, amelyekhez
tartozik sajat LCMS és szamos fiiggetlen LCMS platformmal dolgozhatunk. Fontos
tudni, hogy az LMS-ek a tobbségében van legalabb egy tartalomkezeld modul, ami ta-
rolja a benne szerkesztett, illetve integralt tartalmakat. A Moodle LMS a vilag egyik leg-
ismertebb, nyilt forraskéduy, szabad felhasznalasd, PHP nyelven irédott eLearning ke-
retrendszere, amely 2002 6ta érhetd el. A Moodle-ben lehet6ségiink van kurzusokat
létrehozni, tananyagokat, tartalmakat szerkeszteni és publikalni, szdamonkérni, hallga-
toi aktivitast monitorozni, értékelni és visszajelzést gyijteni. A PTE koézpontilag, tehat
minden karra Kiterjed6en, 2020 szeptembere 6ta hasznalja a Moodle-t.

A Moodle funkcionalitasa bdvitheté a H5P tartalomszerkeszté modullal, amelyek
egylittese meglehetdsen gazdag tanulastamogatasi lehet6ségeket biztosit. A H5P inter-
aktiv multimédias tartalmak szerkesztését, illetve publikacidjat elsegité webes szoft-
ver, tovabba LMS-eken és egyéb platformokon beliili tartalomfejlesztést szolgal6 bé-
vitmény (plugin). A szoftver f6 hasznalati médja a bévitménybdl, a sajat LMS-iinkben
valo szerkesztés és publikacié (Dombi et al., 2022). A H5P tartalmak a HTML (Hyper-
text Markup Language) nyelv legijabb, HTML5-6s verzidjan alapulnak. A H5P-ben fej-
lesztett tartalmak reszponzivak, tehat barmely késziiléken (laptop, tablagép, okostele-
fon) jol olvashatok és hasznalhatok, igy a hallgaték ugyanazt az élményt kapjak. A H5P
plugin barmely Moodle rendszerbe integralhato, és a segitségével szamos interaktiv
tananyag szerkeszthet6 (Kovacs, 2022). A Pécsi Tudomanyegyetem Moodle-jaban
2021 januarja 6ta érhet6 el a H5P szerkesztési lehet6ség. Segitségével mar nem csak
statikus informaci6halmazokat, hanem interaktiv tartalmakat is meg tudunk jeleniteni
a kurzusainkban. Tanulmanyunkban bemutatunk kilonféle H5P interaktiv tartalma-
kat, amelyeket jogyakorlatotokkal és a kiilonb6z6 tudomdanyteriiletekrdl szarmazé
mddszertani segédlettel, 6tlettarral egészitiink ki.2

A H5P interaktiv tartalmak szerkesztési lehet6séget a Moodle-ben a Tevékenység és
tananyag beszurasa fiil alatt taldljuk (1. dbra), ahol a legordiilé meniisavbol kivalaszt-
hatjuk a szamunkra megfelel6 H5P tartalomelemet (2. abra). Tanulmanyunk hasznos
lehet a felsGoktatasban, illetve dltaldban az oktatds teriiletén dolgozd kollégak szamara,
hiszen az {rasban olyan bemutatékat, otleteket, javaslatokat, kivitelezéseket ismerte-
tiink, amelyek ilyen részletességgel még nem jelentek meg a hazai szaksajtoban.

2 A tanulmanyban szerepl6 képek a szerzdk sajat, zart rendszerben elérhet6 Moodle tananyagaibdl szarmaznak.
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1. abra: A Moodle szerkeszt6feliilete
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Forrds: sajdt szerkesztés
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2. abra: A H5P szerkeszt6feliilete
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Forrds: sajdt szerkesztés

Tanulmanyunk kovetkezd egységeiben a kovetkezd felépitést alkalmaztuk. A Mo-
odle keretrendszerében elérhetd legismertebb H5P tartalmakat négy f6 egységbe so-
roltuk, melyek (1) a szoveges, (2) a multimédias tartalmak, (3) az dnellenérzést, tesz-
telést, gyakorlast célzo tartalmak, valamint (4) a kifejezetten gamifikacios céllal fejlesz-
tett tartalmak (1. tablazat). A kiilonb6z6 tartalomtipusok bemutatasanal tovabba tore-
kedtiink még a gyakorlatorientaltsagra is, amiket kiilonb6z6 oktatasi kornyezetekbe
helyeztiink. Valamennyi H5P tartalom leirasat koveti egy sziirke hattérrel ellatott
blokk, amely a tartalomtipushoz kapcsol6do jogyakorlatokat és modszertani javaslato-
kat tartalmaz. Az interaktiv H5P tartalmakat illusztraltuk is, igy az olvaso6 példat is lat-
hat egy-egy tartalomtipus megjelenitésére és kivitelezésére.
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1. tablazat: H5P tartalmak a megjelenitend6 informaciok tipusai szerint

Szoveges informaciék megjelenitésére Onellendrzésre, gyakorlasra, tesztre al-

alkalmas tartalomtipusok kalmas tartalomtipusok
o Interaktiv konyv o Kviz

o Interaktiv el6adas o Fogd és vidd

o Eldgaz6 szcendrio o Jelold a szo6t

o Idévonal /Harmonika o Tanuldkartya

Multimédias elemek megjelenitésére al- | Jatékositasra alkalmas tartalomtipusok
kalmas tartalomtipusok

o Memoriajaték
o Interaktiv vided . Keresztrejtvény
o Interaktiv kép o Szbékeres6
o Mondd a sz6t/diktalas o Képsor

Forrds: sajdt szerkesztés

A tartalomtipusok kategorizalasa természetesen nem azt jelenti, hogy az egyes ele-
mek csak szovegek, vagy csak képek megjelenitésére alkalmasak, el6fordulnak vegyes
megoldasok is pl. szoveg képpel, szoveg teszttel, kép jatékkel stb. Az interaktiv konyv-
ben példaul lehetdségiink van a szévegek mellé képeket, videdkat, 6nellendrzo teszte-
ket, tanulokartyakat vagy akar jatékokat is beszirni, mindezzel fokozva a felhasznaléi
élményt, a gordiilékenyebb tanulast és a motivaciot.

Els6sorban szoveges tartalmak megjelenésére szolgaléo H5P
tartalomtipusok

HS5P interaktiv konyv (interactive book)

Az interaktiv konyv sokoldalu tartalomtipus, amellyel kiaknazhatjuk az online tar-
talmak univerzalis hozzaférhet6ségének el6nyeit. Az interaktiv konyv fejlesztése soran
sok H5P tartalomtipust meg tudunk jeleniteni, de sajnos nem mindet. Az interaktiv
konyv fejezetekben szerepelteti a kiilonb6z6 tartalomtipusokat, amelyek lehetnek sz6-
veges, képi, hangz6 vagy multimédias tartalmak, amelyek kiegésziilhetnek tesztekkel,
gyakorléfeladatokkal. Igy a hallgaténak egy-egy anyagrész elsajatitasat kovetéen nem
kell elnavigalnia egy kiilon oldalra, ahol tesztelheti a tudasat, hanem a konyv kovetkez6
oldalan mar meg is talalja azt, amelyet a rendszer azonnal ki is javit szamara. S6t egyedi
szovegekkel is tudjuk tdmogatni a tanuléinkat felhivva a figyelmiiket, hogy nézze at
alaposabban a konyv el6z6 fejezeteit. Az interaktiv konyv osszedllitdsa 0sszetett tarta-
lomfejlesztést és tervezést igényel, am az interaktiv konyvben alkalmazhat6 szamos
tartalomtipus segitségével az oktatasi anyagok hatékonyan optimalizalhatok, és az in-
teraktivitas és a differencialas is megoldhato.

Az interaktiv konyvek alighanem legnagyobb el6nye a tartalomintegracié. Szamos
tartalomtipus segitségével interaktiv és motivalé tananyagokat tudunk létrehozni,
amik nem kiil6nall6 H5P tartalmakként, hanem egy csomagban, integraltan hozzafér-
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het6k a hallgatok szamara. Egy torténelmi, illetve irodalmi kurzus, ahol olyan tartalom-
tipusokkal taldlkoznak a hallgaték, mint leiré szoveg, vided, térkép, illusztracidk, sta-
tisztikak stb., sokat profitalhat az interaktiv konyvek hasznalatabol.

Egy heti el6adas f6 anyagat el6készithetjiik a kovetkezd egységekkel. Egy id6vonal
segitségével bemutatjuk az adott 6ra soran felmertld f6bb eseményeket. Amennyiben
relevans, egy térkép hozzaadasaval konnyen létrehozhatunk egy interaktiv képet, ami
az adott korszak hatalmi ellentéteit illusztralja. Egy festmény vagy fénykép szintén
szolgalhat interaktiv képként és ebben az esetben vagy a korszellem vagy egy pillanat-
kép illusztralasa a cél.

A mar létezd szoveges tartalmakat tematikusan strukturalhatjuk a harmonika hasz-
nalataval, ami Kkisebb, lenyilé szoveges tartalmakra bontja a hosszabb szovegeket. igy
lehetnek kisebb egységek a korszak kulcsszerepldi, azok inditékai, az idévonalon vaz-
latosan bemutatott f{6bb események részletesebben kifejtve stb. Tovabb lehet hangolni
a tananyagot interaktiv videdkkal, amik lehetnek dsszefoglalék egy adott korszakroél
vagy akar dokumentumfilmrészletek is. Gyakorlokérdések is hozzaadhatok barmelyik
tartalomtipus utan, igy akar mar a félévkozi vagy félévévvégi vizsgara valo felkésziilés-
ben is lehet egy masodlagos cél, az adott tananyag megismerésének mérése mellett (Di-
gitalis Oktatas- és Tanulastamogat6 Kozpont, 2022- d).

3. dbra: Interaktiv konyv

. | The post-method era term, as Brown (2002, p. 10) explains, refers to how the “concept of separate methods is no longer a
Interaktiv kényv - idévon. .. S 5 ol 5 1t tacackine i
central issue in language teaching practice”, meaning that there is no one way of g

Chronological ove... ®  Brown (2002, p. 13) highlights how taking a principled approach is a great initiative for teachers to “engage in a carefully crafted

process of diagnosis, treatment, and assessment”.
Principled approa... @

o diagnosis involves “curricular plans and [...] ongoing monitoring (Brown, 2002, p. 14)

Lesson planning1... @
o treatment refers to “sets of learning experiences, designed to target learner needs exposed by diagnostic assessments”

Lesson planning 2... @ (Brown, 2002, p. 15)

. o in assessment, Brown (2002, p. 17) stresses the importance of “ongoing assessment”
Lesson planning 3... @
Lesson planning 4... @
@ Creativity is a key skill for combining various methods and approachs to suit your learners' needs and this video will give you
Lesson planning 5... O a better idea for understanding your own creativity.
@ Teaching toolb... @

A Project develo... O

References o

Forrds: sajdt szerkesztés

HS5P interaktiv el6adas (course presentation)

A HS5P interaktiv el6adas tartalomtipussal teljesen 1j diasorokat hozhatunk létre,
vagy mar létez8 PowerPoint el6adasunkat adaptalhatunk és egészithetiink ki 0j funk-
ciokkal. Amennyiben Uj prezentaciot hozunk létre, a H5P szerkesztéfeliilete segiti a fej-
lesztést. Ha mar 1étez6 prezentacidt toltiink fel, akkor képként kimentett PowerPoint
diakkal dolgozhatunk tovabb. Az interaktiv el6adas egyetlen korlatja, hogy az animaci-
6kat nem kezeli, am a szdmos interaktiv opcié és funkci6 karpoétolhatja a felhasznalo-
kat. Az interaktiv eldadasokat tematikus vagy heti egységekhez kapcsolva szerepeltet-
hetjiik sajat kurzusunkban. Ezzel megkonnyithetjiik a hallgat6k 6niranyitott tanulasi
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folyamatai, igy nem egy kétszaz diabol allé diasorban szereplé strukturalatlan infor-
maciohalmazbdl kell kivalogatnunk a szamunkra fontos tartalmakat.

Az interaktiv el6adasok lehetdséget biztositanak tobb tartalomtipus tematikus és
kénnyebben frissithetd 6sszekapcsolasahoz is. Amennyiben példaul egy szerzgijog el6-
adast tartunk, a klasszikus, ppt-kben rendszeresen szerepld leird tartalmakat kiegé-
szithetik videok és gyakorlofeladatok is. Az adott jogszabalyt egy kétperces rovid video
mutatna be. Ezt kévet6en néhany leir6 dia a f6bb pontokat emelné ki. Végiil, egy fele-
letvalasztds kérdéssel, ami a jogszabaly alkalmazasat gyakorlati helyzetbe tilteti, a hall-
gatok reflektalhatnak a frissen elsajatitott ismereteikre.

Az interaktiv el6adasok vizsgakra késziilést is eldsegithetik, hiszen nem pusztan le-
ir6 tartalmakkal talalkoznak a hallgaték, hanem potencialisan tobb multimédias elem-
mel is. Tovabba az interaktiv elad4s tartalomtipus elemei egyenként frissithetsk. igy
az el6adas ppt-k esetében gyakran el6fordul6é probléma, ami a tartalom frissitésével
majd ismételt megosztasaval jar, kikeriilhetd. A jogi el6adas példajan tovabb haladva,
amennyiben az adott jogszabaly megvaltozik, elég az adott videot, illetve diat frissiteni,
és nem szilikséges eltavolitani a teljes el6adast a folyamathoz (Digitalis Oktatas- és Ta-
nuldstamogat6 Kézpont, 2022- a).

4. Abra: Interaktiv el6adas

\S -

20413 » >

Forrds: sajdt szerkesztés

H5P id6évonal és harmonika (timeline, accordion)

Az id6vonal és a harmonika tartalomtipussal hosszabb, dsszetettebb szoveges tar-
talmakat lehet navigalhaté formaban megjeleniteni. Kiilon-kiilén (pl. csak harmoni-
kaba rendezett fogalmak listazasa) és egymast kiegészitve (pl. idévonal a torténelmi
attekintéshez és harmonika a személyekhez) is alkalmazhat6k. Azonban nem szabad
elfeledkezniink arrdl, hogy az egyes tartalomtipusokat nem kizaroélag arra a célra vagy
fékuszra tudjuk létrehozni, amellyel megalkottak. Hiszen az id6vonal tartalomtipust
egy folyamat bemutatasara is kival6an alkalmazhatunk.
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Az idévonal minden olyan tartalom bemutatasahoz hasznos lehet, ahol a linearis at-
tekintés fontos. Amennyiben egy torténelem kurzust tartunk, megadhatunk egy id6vo-
nalat mindjart a kurzus elején, amivel a f6bb eseményeket listazzuk. Ezek a torténelmi
események megfelelhetnek akar a kurzus heti bontasanak is. Az adott oktatasi hetek
vagy a tematikus egységek idévonalai pedig részletesebben illusztralhatjak a vizsgalt
id6egységeket. gy az ismétl6dé tartalomtipus nemcsak keretet biztosit a kurzushoz,
hanem visszatérd tanuldstdmogatasi megoldasként segitheti a fontosabb torténelmi
valtozasok, valamint azok hatdsainak linearis megértését.

A harmonika hosszabb szdveges tartalmak tematikus vagy kisebb egységekbe tor-
ténd rendezésével mutat Gjat. Egy evolucioés biolégia kurzus soran, ahol fontos, hogy a
hallgatdék alaposan ismerjék a korszakokat és azok jellemzdit, a harmonikaval temati-
kus attekintéseket hozhatunk létre. A szovegeket képekkel is kiegészithetjiik, igy a hall-
gatok a korszakokat és a fébb evolucios valtozasokat barmikor attekinthetik. Ez a meg-
kozelités remekiil kiegészithet egy idévonalat, ami globalis attekintést nyujt a kurzus
soran lefedett evolucios biologia korszakokrol (Digitalis Oktatds- és Tanuldstdmogatd
Kozpont, 2022- e).

5. abra: Id6vonal

Parizs
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Az ISBD-k nemzeti bibliografiai alkalmazasanak kezdete.

Koppenhaga ;’a’rizs Koppenhaga
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Forrds: sajdt szerkesztés

H5P elagazod szcenario (branching scenario)

Az elagaz6 szcenari6 olyan 0sszetett H5P tartalom, mely integraltan kezeli az inter-
aktiv képeket, el6adasokat és videdkat. A tervezési folyamat megkonnyitése érdekében
célszer(i olyan agrajzszerkeszt6ével kialakitani az alapstruktirat, mint a Microsoft Visio,
amely elérhetd az 0365-ben is. Bar az elagazo szcenari6 tervezése osszetettségetol flig-
gben kifejezetten iddigényes lehet, és a szerkesztése is tobb 1épésbdl all6 feladat, na-
gyon hasznos tanulastdmogat6 megoldas. Az eldgaz6 szcendri6 a differencialt tanulast
is segiti, hiszen a hallgatok a sajat preferenciaik szerint haladhatnak a tananyaggal.

Az elagazé szcenarid f6 funkcidja egy lehetséges folyamat szimulalasa, aminek a vé-
gén a hallgatok visszajelzést kapnak a teljesitésiikrél. gy minden olyan teriileten, ahol
ez jellemzd tevékenységként el6fordulhat, hasznos tartalomtipus lehet. Egy olyan

133



egészségligyi kurzus soran, ahol a kiilonb6z6 sulyossagu sériiléseknél a megfelel6 tii-
netek beazonositasa utdn a lehetséges kezelések alkalmazasa a cél, az eldgazo szcena-

rid visszatérd elemként szerepelhet a kurzusban. A rugalmas felhasznalasi lehet6ségek
miatt online és jelenléti feladatként is hasznalhatjuk tanuldstdmogaté elemként. igy a
hallgatok, akar egyénileg, parban vagy kisebb csoportban, egy szimulalt sériilés keze-
lésével foglalkoznak és az eldgazo szcenari6 alapjan tobb iranyba is elindulhatnak. A
szimulalt eset teljesitésénél az eldgazd szcenarid visszajelzése informalja 6ket, hogy
miként teljesitették a feladatot. Példaul, harom lehetséges visszajelzés lehet a j6 meg-
oldas esetén a legmegfelel6bb kezelés kivalasztasa, a kevésbé ajanlott, de sikeres alter-
nativ megoldas beazonositasa, illetve a megfeleld tananyag atismétlésének a sziiksé-
gessége (Digitalis Oktatas- és Tanulastamogaté Kozpont, 2022- f).

Multimédias (audio, vizualis, audiovizualis) tartalmak megje-
lenitésére szolgaldo H5P tartalomtipusok

H5P interaktiv video (interactive video)

Az interaktiv videé tartalomtipussal mar létez6 videodleckéket és YouTube videdkat
tehetiink interaktivabb3g, el6segitve ezzel a tananyag konnyebb megértését és elsajati-
tasat. A szerkesztés soran figyelni kell arra, hogy az interaktiv tartalmak megfelel6en
el legyenek osztva a vide6ban. Az audiovizualis tartalmakbol torténd tanulas az egye-
temista korosztaly szamara sokkal testkozelibb, mint a szoveges dokumentumokra
épitett ismeretszerzés. Am a hosszabb videdk esetében mar 6 figyelmiik sem toretlen,
ezért kérdéseket épithetiink a vide6 egyes részeibe, amelyben ellendrizhetjiik, hogy
megjegyezték-e a hallgatok a filmben elhangzottakat. Beallithatjuk, hogy a vide6 meg-
alljon a kérdés megvalaszolasaig, s6t azt is, hogy rossz valasz esetén a video vissza-
ugorjon a legelejére.

Az interaktiv vide6 segitségével hagyomanyosan passzivan fogyasztott tartalombol
tudunk egy az aktivabb tanulast segitd tartalomtipust alkotni. Egy biomedicina kurzu-
sos példabol kiindulva, egy hosszabb és 0sszetettebb anyagot, ami lehet akar egy 90
perces el6adas részanyaga vagy egy esettanulmany, rovidebb videdkra szétbontva ké-
szitiink el6. Az igy kapott 5 és 10 perc kozotti videdkba kérdéseket épitlink be, amik az
éppen megvitatott és bemutatott témakat fedik le.

Példanak okaért az els6 kérdés mondjuk az 5 perces videé els6 percénél van és egy
feleletvalasztds kérdésként a bevezetében elhangzott statisztikai szamitasos lehetdsé-
gek koziil a megfeleldt kell kivalasztani a paciensek vérnyomas adatainak kezelés el6tti
és utadni mérésére. A kovetkez6 kérdés a harmadik percnél van és behelyettesitds fel-
adatként a hallgatéknak meg kell adni azt, hogy milyen tipusu adatokra van sziikség
egy t-proba kiszamitasahoz. Végiil az 6todik percnél egy 6sszefoglalé igaz-hamis kér-
déssel zarul a vide6 (Digitalis Oktatas- és Tanulastamogaté Kozpont, 2022- b).
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6. dbra: Interaktiv video

CREATE, SHARE AND

REUSE INTERACTIVE

| : r 2|1 e e | B,
= stands for - e .

html 5

Time spent:  0:00

package

Tovabbi videdk True

Forrds: sajdt szerkesztés

HS5P interaktiv kép (image hotspots)

Az interaktiv képpel folyamatokat, abrakat, illusztraciékat, kisérleteket és térképe-
ket tudunk interaktiv médon bemutatni, hiszen a kivalasztott hattérképet tovabbi,
részletes, szoveges, képi vagy multimédias informacidkkal tudunk kiegésziteni. Az in-
teraktiv képen elhelyezett akciogombokra kattintva jelennek meg az altalunk beallitott
tovabbi tartalmak. Az interaktiv kép szerkesztése soran arra mindenképp tligyelni kell,
hogy az akciogombbal ne takarjuk el a kép fontos részleteit, valamint, hogy ne olvadjon
bele teljesen a hattérképbe, konnyen azonositani lehessen.

Interaktiv képet szamos mddon hasznalhatunk, de leginkdbb az olyan helyzetekre
alkalmas, amikor a hallgatoknak esetleg tobbszor is vissza kell térniiik a képhez. llyen
lehet példaul egy bevezetd épitészeti kurzuson egy tervrajz, amin a kiillonb6z6 eleme-
ket egy-egy szovegdoboz jeloli. A tervrajz interaktiv képpé alakitasanal itt leginkabb
arra kell figyelntink, hogy az interaktivitast jelz6 ikonok egyértelmiiek legyenek és ne
zavarjak a tervrajz globalis megjelenését. Az interaktiv elemek igy bemutathatjak a kii-
16nb6z6 vonaltipusok jelentését, valamint a tervrajzok kotelezd és kiegészitd elemeit.
Egy ilyen interaktiv kép a kurzus soran végig elérhetd referenciaként szolgal a hallga-
téknak. A miiszaki teriileten beliil maradva, természetesen haladébb kurzusoknal
ugyanugy hasznosan miikodhet egy interaktiv kép. Statikusok képzésénél a tervrajzo-
kon elhelyezett interaktiv elemek mar konkrét szamitasi miiveleteket jeleznének, amik
akar a félév soran lefedett tananyag bevezetdjeként is hasznalhatok (Digitalis Oktatas-
és Tanulastamogaté Koézpont, 2022- c).
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7. abra: Interaktiv kép

Description

As the first step of developing your project, you will
choose a topic from the prepared list or come up with
your own. As the project development progresses, you
will finetune the various details of how you would realize

your topic.

Forrds: sajdt szerkesztés

H5P hang alapu tartalomtipusok (audio recorder, speak the words, dicta-
tion)

A hang alapu tananyagok és feladatok kiilondsen jol hasznalhatok a nyelvképzésben,
ezért egy idegennyelv kurzuson, legyen az altalanos vagy szaknyelvi fejlesztés, batran
hasznalhatjuk ezt a tartalomtipust. A hallasértés, s6t még a kiejtés is javithat6 ezekkel
a feladatokkal. Bizonyos tananyagokat pedig a sajat hanganyagainkkal is szinesithe-
tiink. A diktalas tartalomtipusnal pedig a hallgaték lassithatnak is a felvétel tempéjan,
hogy jobban értsék azt. Az automatizalt 6nellendrzé feladatok rogton visszajelzést kiil-
denek a hallgaténak, hogy jol vagy rosszul teljesitett, illetve tobbszor is kitoltheti azt.

Egy orvostudomanyi szaknyelvi angol kurzuson, ahol tobb nemzetiségii hallgatot ta-
nitunk angolra, rendkiviil fontos az akcentus témakore, am ezen a teriileten is fejleszt-
hetjiik 6ket a H5P székimondds tartalomtipussal, amely soran addig kell kiejtenie a
hallgatéknak a kérdésre adott j6 valaszt, amig a rendszer azt jdnak nem fogadja el. Ilyen
feladat esetében azonban fontos tisztazni a hallgatékkal, hogy a kérdésre adott valasza
elképzelhetd, hogy jo, csupan a kiejtésen kell csiszolnia.
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8. abra: ,Mondd a sz6t” feladat

1. feladat

Share on H5P Hub

1. feladat

Share on H5P Hub

Hogy hangzik magyarul: how are you?
Hogy hangzik magyarul: how are you?

Hogy vagy?

& Push to speak
- _ﬁ 1/1

Forrds: sajdt szerkesztés

Gyakorlasra, onellendrzésre, tesztelésre alkalmas H5P tarta-
lomtipusok

H5P gyakorléteszt (quiz)

A H5P gyakorloteszt funkcidi az automatizalt értékelés révén intenziven tAmogatjak
a résztvevok elérehaladasat és az ismeretek elmélyitését. Bizonyos tipusok azonban
jellegiiknél fogva aldashatjak az automatizalt visszajelzés rendszerét. Az esszékérdés-
nél példaul a valaszok automatikus értékelése csak korlatozottan lehetséges, hiszen a
kérdéstipus a valaszok Osszetettsége miatt oktatoi értékelést kivan. Azt is fontos at-
gondolni, hogy mely értékeléstipusok szamitanak bele a hallgaték feladat- és kurzus-
teljesitésébe, és hogy melyek szamitanak gyakorlétesztnek. Az utébbi funkciora toke-
letesen alkalmasak a H5P kérdéstipusok, akar 6nalléan, akar mas H5P tartalomtipu-
sokba (pl. interaktiv kényvbe) integralva. Eles tesztekhez érdemesebb a Moodle sajat
tesztszerkesztdjét haszndlni, hiszen az 6sszetettebb értékelési opcidk mellett a kérdé-
sek konnyebben importalhatdk és exportalhaték a kérdésbankbdl. Tovabba az egyedi
visszajelzés koriilményesebb és beépiil§ pluginként a H5P tartalmak naplé integraciéja
is nehézkes lehet.

A gyakorléteszt tartalomtipusként valamennyi tudomanyteriilet elsajatitasahoz ér-
demben hozzatehet. Példaul, egy miivészettorténeti kurzus esetében parosité kérdé-
sekkel tarsittatjuk a hallgatokkal egy adott kor festményeit a megfeleld fest6khoz. Ezt
kovetben feleletvalasztds kérdésekkel mérjiik fel, hogy a hallgatok mennyire tudjak be-
azonositani kiilonb6z6 korszakok meghatarozé épitészeti iranyzatait. Végiil egy sorba-
rendezds kérdéssel kivalasztott versszakokat kell megfelel6 sorba rendeznitik a hall-
gatoknak. A gyakorloteszt igy a formativ funkcidjan kiviil, vagyis, hogy az adott heti
tananyag elsajatitasarol ad visszajelzést, egyben segiti a hallgatok felkésziilését az éles
zarotesztre, ahol szintén hasonlé kérdésekre szdmithatnak.

Természetesen a gyakorloteszt kérdések nem csak az online kérnyezet keretein be-
liil lehetnek hasznosak, hanem jelenléti 6rakon is bevetheték, példaul visszajelz6 kér-
dések formajaban. Ebben kozvetleniil az el6adas vagy szeminarium soran kaphatunk
visszajelzést az esetleges problémas teriiletekrdl, amik tovabbi figyelmet igényelnek
(Digitalis Oktatas- és Tanulastamogat6 Kozpont, 2022- g).
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Fogd és vidd (drag and drop)

A fogd és vidd feladattipus megvaldsuldsa tobb médon is lehetséges. Kész szovegbe
is lehet&séglink van beudszni az el6re megadott hiAnyzé szavakat, vagy egy képre is ra
tudjuk illeszteni a kiilonb6z6 kifejezéseket. A feladatot el6re megszerkesztett dropbo-
xok segitségével tudjuk kivitelezni. A fogd és vidd szoveges feladattipus hasonlit a
toltsd ki az tUres részt (fill in the blanks) tartalomelemre, am itt a megadott kifejezése-
ket kell behuzni a megfeleld helyre, igy nem fog hibaként jelentkezni, ha a hallgaté el-
gépel egy kifejezést vagy szinonimat ir. Az automatikus értékeléssel a hallgaté azonnali
visszajelzést kap a megoldott feladatrdl, és személyes tizenetek beallitasara is lehet6-
ségiink van bizonyos szazalékpontok alatt vagy felett.

9. abra: Fogd és vidd teszttipus

Onellen6rzé teszt - bibliografiai adatokkal

Share on H5P Hub

Huzza be a bibliografiai a feleld helyre!

Fécim N = : azeldzovel megeg... X : 1 megjelenés éve

elsd szerzoségi adat v : Kiadasjelzés x .- egyébcim

alcim
ssorozaton bellli szam
ISSN szam
Parhuzamos cim
Oldalszam
Sorozat fécime
Megjelenés helye
kiado neve
ISBN szam

Forrds: sajdt szerkesztés

Jelold a sz6t (mark the words)

A jelold a szo6t tartalomtipus felsorolasokban, kész szovegekben szerepeltetett sza-
vak, kifejezések megjel6lésére alkalmas. A nyelvtanulas soran rendkiviil hasznos tart-
alomelem, hiszen a szévegben szerepld széfajok megkiilonboztetésére jol hasznalhato,
emellett a szavak kozotti kakukktojas keresésre és a kulcsszavak megjelolésére is al-
kalmas

10. abra: Jelold a szé6t teszttipus

3. feladat - onellendrzd teszt - rendszéjelolés

Share on HSP Hub

Melyik névelem lesz a rendsz6?
|. Szent I%Jwén

Kovacs V%za

Horvath Sézéné x%vacs liona
Kis v wl[%)abﬁella

1. Pal vgp,apa

Jézus Kesztus x@
Csaszar-Biro nf@n:lagdolna

Kenyves aE.&man

- Hunvadi dénes x@

Forrds: sajdt szerkesztés
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A parbeszéd kartyak (dialog cards) olyan tanulékartyak, ahol az egyik oldalon az
elsajatitand6 fogalmat vagy frazist adjuk meg, a masik oldalon pedig annak a jelentését.
A kartyakhoz hozzaadhatunk hang- és képanyagot is. Terminoléogia elsajatitdsadban ki-
egészitheti vagy akar ki is valthatja a Moodle beépitett fogalomtarat. Természetesen
idegennyelv fejlesztéshez is remekiil alkalmazhato.

11. dbra: Tanuldkartya

B -

NS

Aleir6 katalogus a dokumentum formai jegyei alapjan készul

£ Tumn < Tumn

Forrds: sajdt szerkesztés

Gamifikacioés céllal 1étrehozott H5P tartalomtipusok

A H5P szamos tartalomtipusa alkalmas a gamifikalt online feladatok készitésére.
Ezek egy része célzottan gamifikacids fokusszal fejlesztett tartalomtipus, de a nem
gamifikaciora kialakitott feladattipusok is alkalmazhatok gamifikacios megkozelités-
ben. Az utébbi eljarasra példa az elagazé szcendrid, ahol a problémamegoldast szaba-
dulészobas feladathoz tarsitva gyakoroljak a felhasznalok. A gamifikalt tartalmakat
barmely kurzus esetében hasznalhatjuk, hogy a hallgatok jaték soran szerezzenek is-
mereteket, gyakoroljak a terminusokat, tevékenység altal sajatitsak el a tananyagot.

A gamifikacios céllal fejlesztett H5P tartalomtipusok kozé tartozik példaul a szoke-
resé (find the words), valamint a keresztrejtvény (crossword puzzle), képsor (image
sequencing) és a memdriajaték (memory game), képparosito (image pairing). A gami-
fikacio6 felhasznalasi lehetéségei és hasznossaga kurzusonként valtozik, azonban érde-
mes vele kisérletezni a potencialis motivalé hatasa miatt. Egy kozgazdasagi kurzus ese-
tén, ahol a marketing stratégia az egyik {6 téma, keresztrejtvénnyel és elagazo szcena-
ridval is gamifikalhatjuk a hallgatok elérehaladasat. Szovegértést ellendérzendben a
hallgatok egy a f6 fogalmakat felsoroltaté keresztrejtvénnyel gyakorolnak a terminol6-
gia elsajatitasat. Ebben a formaban jatékositva, azaz nem hagyomanyos tesztformatum
keretein beliil tAmogatjuk szakkifejezések elsajatitasat (Digitalis Oktatas- és Tanulas-
tamogat6 Kozpont, 2022- h).
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A képsor feladat (image sequencing) lényegében egy olyan 6nellendrzd teszt, ahol
valaszlehet6ségekként, amelyeket sorba kell rakni, képek szerepelnek. F6 elénye a vi-
zualis megkozelités. Hasznos gyakorlasi lehetdséget biztosit azokon a tertileteken, ahol
a vizualitas kulcsfontossagu példaul biologia vagy kémia.

A memoriajaték (memory game) a hagyomanyos, papir alapt -gyerekkorunkbdl jol
ismert- jaték digitalis verzidja. Sokak szerint felesleges lehet ilyen tartalomtipusokat
beemelni a fels6oktatasba, de szamos teriileten jol hasznosithatd. F6képp azokon a tu-
domanyteriileteken lehet érdekes, ahol egy-egy képlet vagy molekularajz megjegyzése
a f6 cél, hiszen ebben a formaban a hallgaték jatékosan, nem pedig magolassal teszik
magukéva az ismereteket.

A szokeresé jatékban egy a Moodle altal krealt bet(ihalmazbdl kell megkeresniink az
egyes szavakat, kifejezéseket. Lehet olyan kivitelezése, hogy elére megadjuk a szava-
kat, amelyeket keresni kell, de magukra is hagyhatjuk a hallgatékat, ekkor csak a meg-
keresend6 szavak szamat latjak. Remek feladat a terminusok, helyes szakkifejezések
gyakorlasara, valamint a nyelvtanulas soran is

A szbdkeresd jatékhoz hasonlé a hagyomanyos keresztrejtvény digitalis formaja, a
crossword puzzle is, amelybe a meghatarozasok alapjan kell beirnunk a megfelel6 ka-
rakterszamu szavakat. A jaték szerkesztése kozben megvan az az eldnyiink, hogy az
eldre beirt kifejezéseket a Moodle 0sszeszerkeszti szamunkra.

12. &bra: Szokeresd jaték
Szokereso jaték
Share on H5P Hub

Keresse meg a bibliografiai leiras szempontjabél fontos kifejezéseket

u B E s O R O L A s | A D A T) R

@OTES)XR@EGJELENég)

Y R 0] X E D (o] w J E D T o} Cc X B R

W E H L L Y z Q F H S E P 0 i F S

Forrds: sajdt szerkesztés

Osszegzés

A Moodle-ben elérheté H5P szerkesztd egy olyan djszer( lehet6ség, amellyel rogton
a Moodle-on beliill hozhatunk létre és publikalhatunk statikus vagy interaktiv tartalma-
kat. A Moodle LMS-ben megjelend szerkeszt6 egyértelmiien megkonnyiti az oktat6 dol-
gat, hiszen nem kell egy kiils§ CMS-ben (pl. eXeLearning) létrehozni a tananyagot majd
integralni a Moodle-be, hanem régton az adott tantargy/kurzus feliiletén 1étre lehet
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hozni azt. A 21. szazad kihivasaihoz, a hallgatoi elvarasokhoz és a kiilonb6z0 tananya-
gokhoz tokéletesen illeszkedd tartalomtipusok kénnyebbé, élményszeriibbé és gyor-
sabba tehetik a hallgatok 6niranyitott tanulasi tevékenységét.

Egy-egy kurzus megtervezése és fejlesztése ugyan rendkiviil hosszadalmas és ne-
hézkes lehet, mégis megéri, hiszen a tananyagot innent6l kezdve egy egyszerl ex-
port/import miivelettel atemelhetjiik a kovetkezd félévekre vagy tanévekre is.

A www.h5p.org weboldalon szdmos példafeladatot és segédanyagot taldlunk a kii-
16nb6z06 tipusu interaktiv tartalmak fejlesztésére, amelyeken keresztiil konnyebben
megérthetjiik az egyes interaktiv elemek miikodését, funkcidjat, hasznat. Az interaktiv
tartalomtipusok kinalata folyamatosan frissiil, igy djabb és Gjabb megjelenésii felada-
tokkal, tananyagokkal, jatékokkal frissithetjiik és szinesithetjiik sajat kurzusainkat.

13. dbra: H5P tartalomtipusok

v — =
B @« Bk 5 E
E —
Audio Recorder Chart Collage Column Cornell Notes
Create an audio Quickly generate bar Create a collage of Column layout for H5P Take notes using the
recording and pie charts multiple images Content Cornell system

EE = = -

Crossword Dialog Cards Dictation Documentation Tool Drag and Drop
Create a crossword Create text-based Create a dictation with Create a form wizard Create drag and drop
puzzle turning cards instant feedback with text export tasks with images

Forrds: sajdt szerkesztés

Egy 4j tartalomelem beemelésénél mindig teszteljiik azt a hallgatékkal, hiszen el-
képzelhetd, hogy az oktatd jonak, hasznosnak gondolja a tananyagot, a kurzus résztve-
vOi viszont nem. Arrél sem szabad elfeledkezniink, hogy a hallgatéi csoportok évrél-
évre valtoznak, igy az is lehetséges, hogy mig egy kordbbi csoportnal bevalt egy tarta-
lom/feladat, addig egy masik osztadlyban mar nem. A kurzusunk hallgatéi sokszor kii-
16nb6z6 tudasszintekkel rendelkezhetnek. A H5P interaktiv onellendrzé tesztekkel
szerkesztésével lehet6séglink van differencialt kérdéssorok osszeallitasara is, igy a
kezddk a sajat szintjiikrdl tudnak fejlédni, a haladok pedig nehezebb feladatok altal
gyakorolni. A kurzus- és tananyagfejlesztést azonban jo, ha megel6zi egy strukturalt
tervezési folyamat, amelyben rogzitjiik a céljainkat, a leir6 és interaktiv elemeket mind-
ezt annak mentén, hogy mit szeretnénk elérni az adott kurzus végére.
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