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Szilagyi Beatrix — Kocsis Zséfia

AZ ELSO LEPESEK
A CHEM ON! MI A REAKCIOD? — SAJAT KESZITESU
TARSASJATEK TESZTELESENEK ELSO EREDMENYEI

Bevezetés

A STEM teriilethez (tudomany, a technoldgia, a mérnoki tudomany és a matematika)
kapcsoldodd tantargyak nem tartoznak a legkedveltebb targyak kozé; a fizika, a
komplex természettudomany és kémia erdsen a rangsor végén szerepel az Obudai
Egyetem kozépiskolas diakok és fiatal felnGttek STEM-palyaval kapcsolatos felmérése
szerint. A fenti jelentés is arra hivja fel a figyelmet, hogy a kozépiskolaban nagy
hatéssal rendelkezik az ehhez az ismeretkorhoz tartozé targyakat oktat6é pedagogus.
Napjainkban is tanitanak olyan ,iskolateremt6”, nagy hatasu kollégék, akik motivalni,
inspirdlni tudjak a didkokat a természettudomanyok iranyaba. Azonban a kutatas
soran készitett interjik szerint a kémia és a fizika tantargy esetében komoly problémat
jelent, hogy a pedagégusok tobbnyire a tantargy ,,szarazabb” oldalat oktatjak (Obudai
Egyetem, 2018). Szamos tényezd allhat annak hatterében, hogy a didkok érdeklédése
folyamatosan csokken a természettudoményi tantargyak irant, am ezekbdl leginkabb
azt emelnénk ki, hogy az oktatasban alkalmazott modszerek tobbsége nem ébreszti fel
a didkokban a motivaciét, s még nehezebben tartja fenn a tovabbi érdeklGdést
(Csermely, 2007, 340-341). Ugy gondoljuk, hogy a legégetébb kérdés jelen helyzetben
az, hogy hogyan tudnank felkelteni a tanulék kivancsisagat, milyen innovativ
modszerekkel tudnank elérni azt, hogy a kémia szerethet6bb legyen? Erre tokéletes
vélasz lehet a jaték, ami korosztalytdl fliggetleniil mosolyt csalhat barki arcara, s mar
onmagaban alkalmazva is lelkesitd és batorit6 hatassal rendelkezik (J6zsa, 2002, 239-
268). Tébb felmérés is alatdmasztotta, hogy konkrét, absztrakt tananyagrészek is
elsajatithatéak a tanulok szadmara egy-egy jaték segitségével (Damsa & Fromann,
2016, 76-77). A tarsasjaték-pedagbgia alkalmazisaval a jelenlegi generaciot
szolithatjuk meg, akik nagyon kivancsiak, szeretnek valahova tartozni, csapatban
dolgozni, dllandban kihivasokat keresnek és szomjaznak az 6ket kérbevevé tudasra. A
jaték hasznalatival a tudason kiviil szamos egyéb kompetenciat, készséget is
fejleszthetiink, amelyeket a didkok az életiik soran tudnak majd kamatoztatni. ,A jaték
az lesz a 21. szazadnak, ami a munka volt legalabb hdaromszaz évig az ipari
tarsadalomnak: a megismerés és az értékteremtés dominans modja.” (Pat Kane,
2014 idézi Fromann, 2016, 12).

A pedagogia és a jatékok, tarsasjatékok viszonya

A didkok és tanarok kozott felhalmozodott generacids kiillonbségek, a tanulok
megvaltozott nyelvezete, kommunikaciés rendszere és motivaciés halozata
megkoveteli a pedagbogusoktol, hogy 1j, innovativ és effektiv pedagogiai modszereket
alkalmazzanak az oktatas soran. A gamifikiaci6 tobb hazai és nemzetkozi
szakirodalomban is hangsilyos, mint motivaciés faktor (Damsa & Fromann, 2016;
Nadori & Prievara, 2018; Szénéasi, 2019; Szab6 et al., 2021), kulcsgondolata az
aktivitas novelése és maga az adott feladat megoldasaban valo részvétel. A jaték jelen
van minden életkorban, legf6bb ismérve, hogy mik6zben az ember jatszik, nem veszi

104



Kultiratudomdnyi Szemle, 2023, 5(4).

komolyan, amit tesz (Millar, 1997). Pedagbgiai szempontbo6l megvizsgalva az elébbi
felvetést, elmondhat6, hogy kivaltképp fontos, hiszen ,a jdatékos szitudcidoban az
egyed cselekvéseinek kovetkezményei minimdlisak, és igy lehet6séget nytjt arra,
hogy kevésbé kockazatos helyzetekben tanuljon.” (Bruner 1995 idézi Jesztl & Lencse
2018, 15). Ha pedig a legf6bb célunk a tanitas és a tanulas, miért ne ragadhatnank meg
azt a lehet8séget, hogy jatszva tegye azt a didk, és ne stresszeljen mindig att6l, hogy
hibazik a tanulési folyamat soran? A jaték egy komplex fogalmi szisztéma, nem is
létezik tokéletes definicidja, hiszen jelentése attdl fiigg, milyen koriilmények kozott
hasznaljuk. Féti Péter oktataskutat6 szavaival élve lehet a legkonnyebben bemutatni
a tanulas és a jaték kozotti Osszefiiggést: ,A jaték és a tanulds — ha errél helyesen
gondolkozunk — ugyanaz. A jaték az emberi élet donté fontossagu tevékenysége,
amely alakjait vdltoztatva végigkisér egész életiinkon, amit soha nem kell
levetkézniink. Ami vdaltozik, az a jaték formdja, fajtai és intenzitdsa. Aki ezt
megélheti, aki tgy lesz felnétt, hogy kijatszotta magat, és mégis megmaradt
Jjatékosnak, az konnyebben fog tudni a gyerekekkel (sajattal és masokéval) jatszani.
Az nem fogja azt gondolni, hogy a jaték szégyellnivalé és masodrendii dolog a
tanulashoz képest vagy, hogy a jaték gyerekes.” (Foti, 2013). Egy kvantitativ kutatas
soran Carbonell et al. (2012) motivaciés faktorként négy dolgot emeltek ki, ami
szorosan Osszefiigg a jatéktevékenységgel. Az egyik a disszociacid, hiszen a mai
gyerekeket sok kovetelmény és még tobb stressz éri a mindennapokban, és a
barataikkal kozos jaték sordn segithetiink nekik feloldani ezeket a problémakat. A
szocializdci6 a masodik lényeges tényezs, amely elengedhetetlen feltétele egy
tarsasjatéknak, hogy a tanuldok kapcsolatot alakitsanak ki a tarsaikkal. Ebbdl
kifolyblag érdemes kiemelni, hogy megjelenik a Kozéki-Enwistle-féle iskolai
motivacié alappillére, az affilidci6, a valahova tartozéas sziikséglete, hiszen a mai
didkoknak is kifejezetten fontos, hogy érezzék, tartoznak valahova (példaul egy
csapatba a tarsasjatékozas soran). A méasik fontos motivacios tényezd az exploracio,
aminek a tapasztalatszerzés a kulcseleme. A negyedik fontos faktor, ami lendiiletben
tartja a jatékost és el6re viszi a jatékot, az a teljesitési vagy: koztudott, hogy a
gyerekekben van egy bels6, egészséges vagy, hogy szeretnek versenyezni egyméssal,
megmérettetni a tudasukat.

A pedagdgiaban a jaték mindig is jelen volt (Bts, 2022), csak eleinte nem feltétlentil
nevelGi és oktato6i, hanem inkabb jutalmazoi szerep tarsult hozza. Egy jaték akkor lesz
jo, ha segitségével a tanuldkat gondolkodasra 0sztonozziik, bévitjiik, elmélyitjiik a
tudasukat. Mindig szem el6tt kell tartani, hogy szabalyrendszere az adott életkorhoz
alkalmazkodjon, azonban mindig jelentsen kihivist a hasznal6ja szamara, hiszen igy
lesz élvezhet6, mégis célravezet§ a jaték. A jatékpedagdgianak van egy rendkiviili
pozitiv velejardja, mégpedig az, hogy nem csupan a tanulok kozott épit ki vagy mélyit
el kapcsolatokat, hanem lehetGséget teremt a kozvetlenebb tanar-didk kapcsolat
kialakitasara is (Mihaly, 2004). A didkok tanulashoz val6 viszonyanak hatterében ott
van a tanar személyisége is, ami pozitiv és negativ irdnyba is tudja befolyasolni egy
tantargy kedveltségét (Chrappan & Malmos, 2016). Egy tarsasjaték levezetése
lehet@séget ad arra, hogy az oktaté facilitatori szerepbe keriiljon, megteremtsen egy
olyan konnyed, hangulatos 1égkort, amiben a didkok mernek jatszva tanulni, mig 6
maga tdmogatja a hattérbdl a tanulasi atjukat. Igy elécsalogathatja a kivancsisagukat,
s fenntarthatja a motivacioéjukat (Baksa, 2021). Meier (2000) szerint hat kritériumnak
kell eleget tennie egy tarsasjatéknak ahhoz, hogy az célravezet6en hasznalhat6 legyen:
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1. Kapcsolédjon egy szakteriilethez;

2. Osztondzzon gondolkodasra, tanitson;

3. Ne legyen bugyuta, kdsse le a hasznaldja figyelmét, legyen szorakoztato;
4. A jatékosok kozotti kooperaciot fejlessze;

5. Legyen megoldhatd, de legyen benne kihivas;

6. Mindig adjon azonnal visszajelzést a hasznalo6ja felé.

Elengedhetetlen a tarsasjaték-pedagogiai alapelveinek figyelembevétele, ha egy
jatékot pedagobgiai célzattal szeretnénk alkalmazni. Bar 1ényeges kiemelni, hogy talan
nem kapunk azonnal pozitiv eredményt, de a tarsasjatékok hosszi tava
alkalmazasaval sikereket érhetiink el (Jesztl et al., 2016). A tarsasjaték-pedagogia
vezérelve, hogy a jaték az jaték maradjon, direkt oktatasi modszerré ne alakitsuk 4t a
hasznalata kézben sem. Sose szabad azt éreznie a didknak, hogy a tudésatol fiigg a
végeredmény, hiszen fontos a jatékban, hogy a szerencse és a véletlen kiemelkedd
szereppel birjon. Hasznalata sordn a tanir csupan a hattérbdl tAmogat, az iranyitast
atengedi a tanuldknak, pontosabban magéinak a tarsasjatéknak, hiszen mindig az
adott jaték cél- és szabalyrendszere a mérvado. A tarsasjatékok elényei mellett meg
kell emliteniink a tarsasjaték hasznalatdhoz kapcsolodd hatranyokat. Alkalmazasuk
kozben fennill a veszélye, hogy a pedagbgus elveszitheti a konkrét célt, elkallodnak a
hattérben megbtivo didaktikai feladatok, tovabba hatraltat6 tényezd lehet, ha a didkok
gondolatai elkalandoznak (Jesztl et al., 2016). Bar az altalunk fejlesztett tarsasjaték
végs6 célja, hogy a kihivasokkal teli jatékban észrevétleniil gyarapodjon a tanulok
kémiai tudésa, valamint a kémia targyhoz valé hozzaallasuk. Mindemellett a
tarsasjatékok hasznalata rengeteg mas kompetenciat is képes fejleszteni. A
tarsasjatékokat alkalmazva fejleszthetd a problémamegold6 képesség, a kreativitas, az
induktiv-deduktiv gondolkodas, tovabba segitenek kialakitani a kritikus
szemléletmodot, fejlesztik a dontéshozas képességet is, de szabalykovetésre és
szabalytanulasra is tanithatjuk a didkokat a jatékok segitségével. Egy tanoraba ezek
konnyen beilleszthetek, de egy tarsasjatékban indirekt médon mindig megjelennek
(Csékvari, 2016; Juhasz & Radics, 2019).

Chem on! Mi a reakciod? — Tarsasjaték bemutatasa

A jaték hasznalatahoz elengedhetetlen egy jatékvezets és némi kémiatudas, hiszen
ahhoz, hogy pontokat szerezzenek a csapatok, helyesen kell valaszolniuk a kapott
kérdésekre. A tarsasjaték (jelenleg) a hetedikes kémiai tananyagot dolgozza fel.
Pontosabban a NAT2020-Kémia tankonyv aldbbi témakoreit: A kisérleti
megfigyelést6l a modellalkotasig; Kémiai alapismeretek; Az atomok felépitése. A
tarsasjaték soran négy fGs csoportok versenyeznek egymadssal gy, hogy csoporton
beliill mindenkinek van egy szerepe: vegyész, kémiatanar, tudos, gyodgyszerész.
Létszamtol fliggben varialhato ez is, lehet egy csoporton beliil valakinek tobb szerepe
is.

106



Kultiratudomdanyi Szemle, 2023, 5(4).

e L] I’ e /=] s
£ K3 s K2
® _ ] ®
ke | CILIFAFAL IR IEArer:
---]
£
m /[ s] Hlls 3 BN
] L L =
' | | <
m s BleEl<-s el |(sm
] |
- ® ||
m(l 2 2k ]m B k2] |~ m
| £ L L]
] e = H L
gls| |m W< rwm Il |[w |Ss|#E

1. 4bra: A tarsasjaték palyaja

A jaték f6 célja nem az, hogy a csapat eljusson a kezdeti pontbdl a végpontba, hanem
tetsz6legesen megvalasztva a kiindulasi helyét — ami csak egy iires mez6 lehet -
szabadon valasztott haladési irannyal, a jatékpalyat bebarangolva kell minél tobb
pontot gylijtenie. A 1épéseik szamat a dobokockaval dobott pontok fogjak
meghatarozni. Fontos, hogy csoporton beliil egymast valtva kell az Gjabb és Gjabb
kihivasokkal szembenézniiik a tanuloknak, igy mindenki szerves része lesz a kozos
jatéknak. Az adott mezére 1épés utan a jatékosnak huiznia kell a mez6hoz tartozd
kartyak koziil egyet, majd az azon szerepl6 kérdést/feladatot a jatékvezet6 olvassa fel.
A Hétkoznapi kémia és a Csoportdontés kartydkhoz tartozik egy megoldasokat
tartalmazo kisfiizet, mig a tobbi feladatnal a kartyan taldlhaté a megoldas, amit csak
a jatékvezet6 lat. Az egyes kartyakat és a hozzajuk tartozé mez6ket az al4bbi
tablazatban mutatjuk be.

1.tablazat: A jatékkartyak és a mez6k bemutatisa

Mez6/
kartya neve

Jelzése

Kérdés, feladat

Felhasznal
hat6 id6

Pontsza
m

Kiilonlegessége

Szerepcser
e

s

Csoporton Dbeliil
kell szerepet
cserélnie  kett6
tagnak a kartya
hétoldalan 1évé
utasitas alapjan.

Tamogatés

| 4
=

A kartya
felhasznalasaval
segitséget kérhet
a jatékos egy
csapattarsatol.

A jaték
megkezdése el6tt
mindenki kap
kett6 darabot.

Villamkérd
és

z0ld szin

Helyesen  kell
valaszolnia a
jatékosnak a

jatékvezet6 é&ltal

20 mp
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felolvasott
kérdésre.

Egyszerid sargaszin | Ki kell 20 mp 1 pont -

valasztas vélasztania a
jatékosnak  az
adott kérdéshez
tartoz6 négy
lehetdség koziil a
helyes vélaszt.

Ki/mi piros szin | A jatékosnak ki 20 mp 2pont | -

vagyok én? kell talalnia,
hogy kir6l vagy
mir6l szol az
adott leiras.

Peri6dusos | kék szin A jatékosnak 20 mp 1-2pont | 1 pont adhatbd

rendszer haznia kell egy akkor, ha az elem
elem kartyat és kornyékén  1évé
azt  elhelyeznie 3x3-as matrixban
egy félig iires helyezi el az
periédusos elemet.
rendszerben.

Kihivas Egy masik A A Ennél a feladatnal
csoport tagjaval | valasztott | valasztott | nem lehet
kell 6sszemérnie | ,harcnemt Lharc- tamogatas kartyat

,{ atudasitazadott =~ 481” fiigg. nemt6l | felhasznalni,

jatékosnak gy, fligg.” valasztott

hogy az ellenfél harcnem lehet a

véalaszt villamkérdés,

yharcnemet”. egyszerti
vélasztas, ki/mi
vagyok én?
kérdés.

Csoportdo A csoport kap egy 2 perc 0-3 pont | Részpontok

ntés elgondolkodtatd adhatok, de csak
feladatot/kérdés helyes indoklassal

* t, amit kozosen egyiitt jar a
kell maximum pont.
megoldaniuk.

Beszélj A kartyan 40 mp 2pont | Azid6 lejarta utan

okosan! szerepl6 lehet rabolni az
kifejezést  kell ellenfeleknek.

m koriilirnia a
jatékosnak.
Hétkoznap A csapatnak 1 perc 0o-3pont | -
i kémia kozosen kell
o megvitatni  egy
E feladatot, majd
kozos
allaspontra
jutniuk.
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A kutatas: kutatasi kérdések és médszerek, a minta bemutatasa

Kutatasunk egyik legfontosabb, hosszi tavi célja, hogy kedvezs valtozast érjiink el a
tanulok kémia attitidjében. A tanulok motivaltsaga sziikségszer(, ha azt szeretnénk,
hogy eredményesen tanuljanak. A tarsasjaték-pedagdgiai tanérakba, a tanulnivalok
elsajatitasaba, elmélyitésébe valdé bevonésa egy jo valasztas lehet a cél eléréséhez.
Lényeges kutatasi kérdésiink, hogy a megalkotott tarsasjaték az elképzeléseinknek
megfelelen alkalmazhaté-e a gyakorlatban. Tovabba a célunk az volt, hogy a jaték
utan visszajelzést kapjunk a didkoktol és a pedagodgusaiktol. Feltételeztiik, hogy
pozitiv, kellemes hangulatot érhetiink el a jaték segitségével és a tanulok pozitivan
fognak hozzaallni.

A kutatds soran kvantitativ és kvalitativ modszereket alkalmaztunk. Jelen
tanulmanyban tomoren mutatjuk be a kérddéives kutatas eredményét, leginkabb a
tarsasjatékkal kapcsolatos véleményekre fokuszalunk, s ezekrél szamolunk be
részletesebben. Ugy véljiik ezek a visszajelzések a legfontosabbak a tarsasjaték
fejlesztése szempontjabol.

Papir alapa kérdé6iv segitségével mértiik fel a tesztel6 tanuldk kémia attittidjét, és a
jaték hasznalata utani véleményiiket, visszajelzésiiket. 4 foku Likert numerikus skalat
alkalmaztunk, tovabbéa zart, eldontend6 kérdések és nyitott kérdések hasznélataval
igyekeztiink a vélemények feltarasara. A kvantitativ modszerrel elkeriiltiik azt, hogy a
didkok befolyasoljak egymés véleményét. A tesztel§ osztalyok szaktanaraival félig
strukturalt interja késziilt, amelyek soran az oktat6 bemutatta a pedagbgiai munkajat,
modszereit, felmértiik a tarsasjaték-pedagobgiaval kapcsolatos ismereteit. A jaték
tesztelése utan feltartuk a véleményét a tarsasjatékrol és arrol, hogy 6 maga mennyire
tartja hasznalhatonak a kémia oktatis soran. A kutatas soran a konnyen elérhetd
alanyok moédszerének segitségével éltiink, a kritérium az volt, hogy kémiat tanuld,
nem gyakorlbiskolai 8. osztily tagjai legyenek a tesztalanyok. A kérddivet 41 didk
toltotte ki egy varmegyeszékhelyti és egy kisvarosi altalanos iskolabo6l. A nemek
eloszlasa kozel 50-50% volt.

A kérdéives kutatas eredményei

A kapott eredményekbdl Kkittinik, hogy a jelenlegi mintaban a szakirodalomban
tapasztalat megéllapitasokkal ellentmond6 valaszok sziilettek a kémia tantargy
népszerliségét illet6en (Takacs, 2001; Csikos, 2012; Malmos & Chrappan, 2016). Az
egyik lehetséges magyarazat erre a konnyen elérhet6 alanyok modszerének
alkalmazasa, valamint, hogy viszonylag kis mintaval dolgoztunk. A jelenlegi mintaba
olyan didkok keriiltek be, akik az atlagosnal nagyobb affinitast és motivaciét mutatnak
a kémia irant, igy a kovetkez6 eredményeket is ennek fényében kell értelmezni. A
tanuldk 71%-a kedveli, vagy nagyon szereti a kémiat, a t6bbi diak korében nem
népszerl targy a kémia. Ezt az eredményt a tanarok is megerGsitették az interjuk
sordn, hiszen szerintiik nagyon szorgalmas és ambiciézus tanuldkrdl van szé.
Azonban fontosnak talaltuk felmérni, hogy altalanossagban mi okoz nehézséget a
tantargy tanulasa soran, hiszen ebbél kifolyolag képet kapunk arrél, hogy a tarsasjaték
alkalmazasaval kikiiszobolhet6ek az emlitett akadalyok, nehézségek. A valaszokat az
alabbi 4bra szemlélteti. A valaszok alapjan a vegyjelek, a fogalmak vagy az
Osszefiiggések feltarasa okozza a legnagyobb nehézséget, azonban érdemes kiemelni a
tal sok informaci6-kevés id6re vonatkozd valaszokat. Az egyik didk szavaival élve
nincs lehetéségiik megérteni a tantargy lényegét, ,csak bemagoljuk és ennyi”.
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Tovabba volt olyan, aki megjegyezte, hogy a ,hanyag Osszetételii konyv” miatt nem
szereti tanulni a kémiat.

Vegyjelek, képletek, egyenletek

Kevés idG-sok informacio

7
9
Elmélet, fogalmak S
Bonyolultsag, kevés Osszefiiggés IS
Szémolas NG
]

Egyéb

2. abra: Akadalyoz6 tényez6k a kémia tanuldsaban (N=37)

A fenti kérdésbdl kifolyolag igyekeztiink feltarni, mivel lehetne szerethet6bbé tenni a
kémiat. A kérdésre a tanulék 90%-a adott valaszt. Kozel 40%-uk irta, hogy tobb
kisérletezéssel élvezhet6bb lenne a kémia tantargy, de akadt olyan valasz is, amely
szerint a magasabb 6raszdm lenne a megoldas. Feltételezhet, hogy a magasabb
oraszam lehet6vé tenné az Osszefiiggések megértését, a kisérletek bemutatasat és egy
olyan tevékenységek beemelését a kémia oktatasba, amelyre jelenleg nincs lehetGség.
A megkérdezett didkok koziil néhanyan a valaszaikban utaltak a jatékra és a jatékos
elemek beemelésére az oktatasban, ami kifejezetten azt jelzi, hogy a tanuloknak lenne
igényiik a ,jatszva tanulasra”.

A kovetkezGkben az eredményeink leginkabb a jatékkal kapcsolatos visszajelzésekre
vonatkoznak. ElsGkét megkérdeztiik a tanulokat arrél, hogy mi tetszett nekik
leginkabb jatékban.

(o) o,
39‘35/0 3%

5%

8% 42%

11%

22%
m csapatmunka
m versenges lehetOsége
W kreativ, izgalmas
W szabadsag, sok lehetséség
H minden tetszett
megyéni és csapatfeladatok is vannak

3. dbra: A didkok 4ltal kedvelt jellemz6k a jaték soran (N=37)
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A didkok 42%-a irta a csapatmunkat, 22%-uk utalt arra, hogy az tetszett nekik, hogy
versenyezhettek masokkal. Ez is alitdmasztja, hogy a mai fiatalsig keresi a kihivasokat
és szeretnek csapatban dolgozni. A kreativitas és a jaték izgalma mellett, amit tobben
pozitivamként emeltek ki, az a jaték szabadsaga. Azon kérdésre, hogy mi az, ami nem
tetszett nekik, tobben irtak a nehezebb feladatokat, kérdéseket, amik elkeriilhetetlentil
egy jaték velejaroi kell, hogy legyenek, hiszen ezek jelentik a jaték kihivasait.

Osszességében a jaték megitélése mellett igyekeztiik visszajelzést kapni arrél, hogy a
tarsasjaték mely részei, kartyai voltak a leginkabb kedveltek a didkok korében. A
kovetkezd valaszok rendkiviil fontosak a jaték jovébeli fejlesztése szempontjabol.

Szerepcsere

Io
N

I
A

Villamkérdés

N

|

Csoportdontés/Hétkoznapi kémia

[

Szerepkartya
Periodusos rendszer kiegészités | = 4
Ki/mi vagyokén? =~ = 5
Tdmogatds [ 5™ 5
Egyszerti valasztas
Beszélj okosan!

Kihivés 17

0 5 10 15 20

tetszett ®nem tetszett

4. abra: Az egyes kartyak kedveltsége

A kérdGiv egyik legizgalmasabb és legtanulsigosabb része az volt, amikor a
tesztel6knek a kedvenc kartyajukat kellett kivalasztani. Minden kartyatipus legalabb
egyszer emlitésre keriilt, de a legkedveltebb kartya a Kihivas kartya lett. Ez azt
bizonyitja, hogy a tanulok szeretnek versenyezni, versenyezni tarsaikkal, 6sszemérni
tudasukat méasokkal. A népszer( kartya volt még a ,Beszélj okosan!” kartya, vagy az
egyszerii kivalasztasi feladatokkal ellatott kartyak. Erdekesség, hogy a tanulék a
szerepkartyat is feltiintették, pedig az nem akcidkartya, hanem csak a csapatukban
betdltott szerepliket jelzi. Ez arra utal, hogy szeretik tudni, hogy megvan a sajat helyiik
és feladatuk a csapatjatékban. A villimkérdéses kartya a kevésbé népszert kartyak
kozé tartozik. Valbszintileg azért, mert talsdgosan frusztralé volt szamukra, hogy
gyorsan kellett valaszolniuk rajuk, valamint feltételezhetd, hogy a tanérara, felelésre
asszocialtak a didkok. Ami meglepd, az a ,Ki/mi vagyok én?” kartyak kedveltsége, ami
nagyon hasonl6 a Villaimkérdések kartydhoz, de ez a kartya sikeresebb volt. Az
egyetlen kiilonbség a két kartya kozott az, hogy ebben a kartyaban a feladatok,
fogalomleirasok egyes szam elsd személyben szerepelnek.
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5. abra: A didkok 6sszbenyomasa a Chem on! tarsasjatékrol (N=41)

Végeredményképpen elmondhatjuk, hogy a 41 didk koziil 29 valaszolta azt, hogy
maskor is szivesen jatszana a jatékkal, hat didk nemmel valaszolt, kett6 nem tudta
eldonteni, mig négy nem relevans véalasz is érkezett. Bar a kérdés eldontendd volt,
néhany diak kiegészitette a valaszat olyan gondolatokkal, hogy ,igy izgalmasabb”,
»1gy élvezhet6bb”, ,igy tanulhatébb” a kémia. A pedagogiai-tarsasjaték jovdje
szempontjabdl pedig sok jot jelezhet az az észrevétel is, hogy egy didk szerint ,,nem
csak a kémiat” tanulnak szivesen ily médon a didkok. A megkérdezettek 80%-a
allitotta azt, hogy a tantargy sokkal szerethet6bb lenne, ha ezzel vagy ehhez hasonld
jatékokkal, jatékos feladatokkal kellene tanulniuk, gyakorolniuk. Ugy gondoljak, hogy
LJatékos moédon jobban elmélyiil a tudas”.

Osszességében elmondhatd, hogy a didkok tobbségének tetszett a tarsasjaték.
Nagyobb mintaszamnal természetesen fennall az esélye, hogy jelent6sen modosuljon
a kapott eredmény. A didkoknak lehet&séget adtunk arra is, hogy sajat gondolataikat,
onallé véleményiiket leirjak azzal kapcsolatban, hogy miért szerettek vagy éppen nem
szerettek a jatékkal jatszani. Tobben irtdk az izgalmas, érdekes, kreativ szavakat és
azok szinonimait, s nagyon sokan kiemelték a csapatmunka okozta oéromiiket. Bar
érkeztek olyan megjegyzések is, hogy a jaték kicsit unalmas, vagy éppen lasst volt,
azért tobbségében pozitiv visszajelzések érkeztek. Az egyik tanuldé negativumként
megemlitette, hogy a jaték szamara tal bonyolult, mig més véleménye szerint ,a
bonyolultsaga tette izgalmassa a jatékot”, s volt, aki szerint ,egyszeriien meg lehetett
érteni a szabdlyokat”. Egyeseknek kifejezetten ,tetszett, hogy a tudason multak a
dolgok”, és volt, aki agy gondolta, hogy ,érdekes ilyen formaban tanulni”. ,Szerettem,
mert meg tudtam kiizdeni a tarsaimmal és Uj ismeretekre tettem szert” — irta egy
diak, s még sokan masok kiemelték a kihivis kartya nytjtotta izgalmakat, mint pozitiv
tényez6t. Azt a tényt, hogy a mai fiatalok ingergazdag kornyezetben nének fel és
allandoan igénylik az wjitasokat, bizonyitja a kovetkezd valasz: ,azért szerettem, mert
ilyen tdrsasjatékot még nem lattam, és nagyon jo ujdonsag volt”. Utolso,
elgondolkodtat6 idézetet szeretnénk megosztani: ,,szerettem, de a magyar oktatast
ismerve nem nagyon jarna sok sikerrel; j6 az étlet, de nagyon sok tanar nem
fogadna el”.
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Tovabbi érdekes eredmény, hogy a tanuldk 68%-a tanult valami Gjat a jaték soran. Ez
a kérdés a hallgatok felfogasan alapult, de pozitivum volt, hogy néhanyan valéban 1j
tényeket soroltak fel. A valaszok kozott tobbszor is el6fordult Marie Curie neve, az
Avogadro-allandé vagy éppen a relativ atomtomeg fogalma. Volt olyan is, aki a
f6csoportok neveit, az izotop definiciojat vagy éppen azt a hétkdznapi példat emelte
ki, hogy megtanulta, miért is nem szabad a hipdt a sosavval egyszerre hasznalni.
Utobbi kifejezetten pozitiv, hiszen a kémia tanitdsanak és tanuldsanak egyik
kulcspontja, hogy a mindennapi élethez sziikséges kémiai tudasnak is biztositsunk
fontos szerepet. A feltevéseink és reményeink egy része beigazolddott, mert a tanulok
legalabb fele gy gondolta, hogy jatékokkal, jatékos feladatokkal sokkal kedveltebb
lenne a kémia tantargy. A tanul6k 80%-a 4llitotta, hogy a kémia, mint tantargy sokkal
élvezetesebb lenne, ha ezt a tarsasjatékot, vagy ehhez hasonl6é jatékokat
alkalmaznéanak a kémia tanitasiban és tanuldsaban. A tanulok koziil hatan valaszoltak
nemmel, ketten pedig talannal. A kis elemszam és az egyik osztaly kémidhoz val6
kedvez6bb hozzaallasa ellenére is tigy véljiik, hogy jo iranyban halad a kutatés és van
potencialja a jaték-pedagogianak is a kémiaoktatasban. Az egyik didk tigy fogalmazott,
hogy ,jatékos moédon jobban elmélyiil a tudds”, mig masvalaki szerint ,,ez a jaték sok
mindent meg tudna tanitani a gyerekeknek”. Egy tanul6 pedig azt irta, hogy
»szerintem, aki nem szereti a kémiat, az is megszeretné egy kicsit jobban”.

A jaték fejlesztése szempontjabol kifejezetten fontos volt, hogy feltarjuk, milyen
otleteik vannak a tanuléknak, mivel lehetne bdviteni a jatékot, vagy éppen Gk mit
véltoztatninak rajta. Nagyon kreativ Otletek sziilettek, amelyekbdl néhanyat ki is
emelnénk. Kaptunk egy olyan tanacsot, hogy készithetnénk t6bb szerepkartyat, nem
csak foglalkozasokkal, hanem konkrét tuddésnevekkel kapcsolatban (itt példanak
Einsteint irta). Nagyon j6 gondolatnak tartjuk, hiszen ezéltal is tanulhatnak a
gyerekek, akar egy kis kémiatorténelmet is. Valaki azt irta, hogy kihivasnal az
ellencsapat is legyen a véletlen miive és igy elkeriilhet6 az, hogy sokszor csak egy
csapat versenyezzen, ha Gket tobbszor hivjak ki parbajozni. Kaptunk olyan o6tleteket
is, hogy legyenek minusz pontok, ne legyenek egyéltalan nehéz kérdések, feladatok.
Utbébbiak megfogadasa szerintem rontana a jaték sikerességén és eltlinne a jatékban
jelenlévé kihivas.

Konklazio

Munkank hossza tava célja, hogy pozitiv valtozast érjlink el a jelenlegi felnovekvd
generaci6 kémiaval kapcsolatos attittidjében, a tanuldshoz valé hozzaallasaban. A
tarsasjaték-pedagobgia alapelveit felhasznélva egy teljesen 4j, Chem on! Mi a reakci6od?
nevi kémia tarsasjatékot fejlesztettiink, azt teszteltiik és kvantitativ illetve kvalitativ
eszkozok segitségével probaltuk megvalaszolni a f6bb kutatasi kérdéseinket. A
jelenlegi tanulmanyban bemutatott kvantitativ adatok leginkabb az elkészitett
tarsasjaték élvezhetGségére, alkalmazhatosagara vonatkoznak. A kapott eredmények
szerint a didkok igényt tartanak a versenyzés lehetGségére, motivalja 6ket a gondolat
és a lehetGség, hogy csapatban dolgozzanak és tanuljanak, szerintiik sokkal
élvezhetébb igy az egyébként nehezebbnek itélt kémia tantargy tanuldsa. A kapott
eredmények O0sszességében biztatoak, a gyerekek dont6 tobbsége maskor is szivesen
hasznilni a jatékot, véleményiik szerint a tudasok sokkal inkabb elmélyiil ilyen
modon. Bar a jelenlegi munkankban nem foglalkoztunk a szaktanarokkal készitett
félig strukturalt interjakkal, azonban a kévetkeztetéseink levonasahoz felhasznaljuk
az ott szerzett tapasztalatinkat is. A pedagogusok szerint lenne igény az oktatasban a
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tarsasjaték-pedagogia széleskorii megismerésére, jelentds potencialt latnak benne.
Bar volt olyan interjtialany, aki a gamifikici6 fogalmaval sem talalkozott még, de tgy
véli, fontos lenne ezeket a modszertani twjitdsokat tobbszor megjelentetni a
tanarképzésben is. Ugy gondoljuk, fontos szempont, hogy az egyetemeken a
felsGoktatasi oktatok is legyenek naprakészek az innovativ modszerekkel
kapcsolatban, hogy a tanarjeloltek még tobb, nem hagyomanyos mobdszerrel
ismerkedjenek meg. A tarsasjatékrdl alkotott pozitiv vélemények és a kutatasi
eredmények alatdmasztjdk azt a gondolatunkat, hogy a téarsasjaték-pedagogia
sikeresen hasznalhat6 a kémia oktatdsa sordn mind motivalasra, a tantargy
megkedveltetésére és tanulaséra, egyarant figyelembe véve a didkok és a szaktanarok
véleményét, igényét. A jelenlegi kutatasunk egyik limitaci6ja az alacsony elemszam,
ebbdl kifolyolag az eredményekbd6l nem vonhat6 le széleskorti kovetkeztetés, de jo
kiindul6pontként szolgalhat a kutatas fejlesztéséhez, bGvitéséhez. A jovében terveink
kozott szerepel a minta elemszdménak a novelése, azonban az iskolidkkal valod
kapcsolatfelvétel, majd a tesztelés engedélyezése, lebonyolitasa nehézségekbe iitkozik.
A kutatas tovabbi részében szeretnénk a didkokkal készitett kérdSivek mellett
fokuszesoportos interjuk elkészitésével arnyaltabba tenni a kapott eredményeket.
Mivel a jaték kiprobalasanal személyesen is jelen voltunk, lathattuk a gyerekek
lelkesedését, ahogy magaval ragadta Gket a flow élmény.
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