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Nyelvi jatékok az idegen ajkuaknak tartott magyarordn

1. Bevezetés

Mindennapjainkban is gyakran el6forduld jelenség, hogy jatszunk a szavakkal, kiforgatjuk a
nyelvet, megprobalunk kreativan banni a hangokkal, betlikkel, szotagokkal, szavakkal,
mondatokkal, szovegekkel. Vajon a nyelvtanulds soran — nyelvi jatékok formajaba ontve —
hasznosithatjuk-e az ezt a tevékenységet miikodtetd energiakat: a vetélkedés izgalmat, a kdzos
tevékenység mokas pillanatait, a megfejtés ,,isteni szikrajanak™ a gyonyoriiségét, a gydztesnek
kijaré sikerélményt, a belefeledkezést, ami eltereli a figyelmet arr6l, hogy a nyelvtanulas
bizony gyakran keserves munka?

Aki erre a kérdésre keresi a valaszt a magyar nyelv tanulasara vonatkoztatva, annak elso
Iépésben az el6zé évtizedek nagy nyelvijaték-alkotojdhoz és -gylijtéjéhez, sokunk
gyermekkoranak meghatarozé jatékmesteréhez kell fordulnia, Grétsy Laszlohoz.

Grétsy (1974, 2012, 2025) jatékgyujteményei rengeteg nyelvi jatékot mutatnak be,
magyaraznak el, példakkal, feladatokkal kiegészitve. A szerzd célja, hogy megismertesse €s
megszerettesse olvasoival a nyelv — elsddlegesen a magyar nyelv — jatékait. Grétsy igy
fogalmaz a 2012-es konyve Bevezetdjében:

Mar tobbszor, tobben is érdeklddtek nalam afeldl, van-e valamilyen komoly célom is a jatékos
nyelvmiiveléssel, vagy csupan nyelviink szinességére, hajlékonysagara, dallamossagara, a verselés
szinte minden fajtajat lehetové tevo voltara, szokincsiink gazdagsagara igyekszem ilyen modon is
felhivni a figyelmet. Mindig készségesen valaszoltam erre is, most sem teszek masként. Szerintem a
kérdésben emlitett cél — a figyelem felhivasa nyelviink szinességére stb. — mar 6nmagaban is olyan
komoly cél, hogy batran kimondom: ennél tobbet nem is kivanok elérni. Ha konyvemmel mindarra
fel tudom hivni a figyelmet, amit a kérdezdk felsoroltak, akkor boldogan ddlok hatra, mondvan,
pontosan ezt akartam. Vagyis ezt a munkat voltaképpen nem nyelvmiivelé konyvnek szanom,
hanem a nyelvi jatékokat — féleg a mi nyelviink jatékait — az olvasoval megismertetd és
megszerettetd alkotasnak. Mas kérdés, hogy a kiilonféle nyelvi jatékok, feladvanyok kivalo
pedagogusok szakavatott magyardzatai révén a nyelvmiivelésnek ¢és az anyanyelvi
ismeretterjesztésnek tevéleges részévé valhatnak. Igy példaul a betiijatékok tobbek kozott a hang és
a betli viszonyanak megértéséhez nyujthatnak segitséget; a helyesirassal is kapcsolatos jatékok mar
eleve a helyesirasi ismeretek megszilarditasara is szolgélnak; a betli-, sz6- és képtalanyok a nyelvi
fantaziat, taladlékonysagot fejlesztik, ezenkiviil a szojelentéstani ismeretek terjesztésének hasznos
eszkozei; a kiilonféle versjatékok a fogalmazas és a stilisztika mezsgyéire kalauzoljak el a nyelvi
jatékok kedveldit, résztvevoit, és még hosszasan sorolhatnam, milyen egyéb kozvetlen célokat is
szolgalhatnak — és szolgalnak is — az efféle jatékok, rejtvények.

Felmertilhet a kérdés, hogy vajon milyen nyelvi jatékokat alkalmazhatunk olyan idegen ajktak
szamara, akik magyar nyelvet tanulnak. Mi az, amit biztosan megértenek és hasznositanak, €s
mi az, ami csak Osszezavarnd, elbizonytalanitand, vagy esetleg untatnd Oket? Mennyire
sziikséges, hogy valaki magyar anyanyelvvel szocializdlédjon ahhoz, hogy érthetd legyen
szamara a kiilonféle jatékokban rejld feladat?

A valaszt keresve a tanulmanyunk 2. szakaszaban a nyelvi jaték fogalmat jarjuk kérbe, majd
a 3. szakaszban négy olyan nyelvi jatékot mutatunk be, amelyet Grétsy (1974, 2012)
kozkinccsé tett az elmult évtizedekben a magyar anyanyelvii olvasokdzonség szdmara. A 4.
szakaszban pedig két olyan nyelvi jatékot vesziink gorcsd ald, ami egészen mas forrasbol ered:
az interneten €rhetd el, €s tipikusan telefonon jatszhatjuk.
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2. A nyelvi jaték fogalma és alkalmazdsa a nyelvtanitisban

Grétsy (1972) A jaték szerepe az anyanyelvi ismeretterjesztésben cimi értekezésében, amelyet
1déz a Nyelvi jatékaink nagykonyvében is (Grétsy 2012), igy fogalmaz:

Mindenfajta félreértés megeldzésére mar jo elére jelzem, hogy jaték szavunkat nem ’jatékszer’ (pl. a
kisgyermek Osszerakos jatéka), nem is »miivészi alakitas« (pl. a szinész elmélyiilt jatéka)
értelemben, hanem ’kedvtelésbdl végzett cselekvés’ jelentésben hasznalom. Persze, jol tudom, hogy
még az ilyen médon sziikitett fogalomkor is rendkivill tag: a bujocskatol, zalogosditol a sakkozason,
kartyazason at a kiilonféle sportjatékokig sok minden beletartozik. Nos, a jaték szamomra ezuttal
nyelvi jatékot jelent; olyan onként és kedvvel, 6rommel végzett cselekvést, amelynek targya,
eszkoze az anyanyelv.

Grétsy szamara tehat a jaték fogalma ezen esetben kizardlag az anyanyelvi feladvanyokra
vonatkozik. Méghozza olyanokra, amelyeket az ember kedvtelésbol, szorakozasbol vesz maga
elé. Nyelvi jatékaink nagykényve cimii munkdjaval Grétsy els6dleges célja, hogy a magyar
ajkuak raébredjenek anyanyelviik sokszintiségére, €s szabadidés oromforrasra leljenek.

A nyelvtanitds azonban mas nézOpontbol tekint a nyelvi jatékra; elsésorban tigy értelmezi,
mint a tanult idegen nyelv gyakorlasanak az eszkdzét. Ddéla (2020: 89-90) példaul a forma
gyakorlasara kotott egyszerli €s komplex nyelvi jatékokat (pl. kiilonbségkeresés képeken,
memoriajaték, ¢élédomind), az elemi kommunikéacido gyakorlasara pedig kotetlenebb
pre-kommunikativ nyelvi jatékokat listaz (pl. beszéltetd tarsasjatékok).

Lee (2005) klasszikus, Language teaching games and contests cimii kotetében szintén
hasonloképpen értelmezi a nyelvi jatékot. A konyvben szerepld jatékok a négy kommunikécios
készség (hallasértés, olvasas, beszéd, irds) fejlesztésére szolgalnak, és ebbdl kdvetkezden — irja
Lee — akkor sikeres a nyelvi jaték tanitod jellege, hogyha a nyelvhaszndlé minél jobban
megértette a leirt/elhangzott széveg jelentését, és emellett helyesen tudta kozvetiteni azt.
Bevezetdjében leszogezi, hogy a nyelvi jatékoknak nem mellékes tevékenységekként vagy
1dokitoltd feladatokként kellene szerepelnilik a nyelvtanitdsban, hanem az oktatads kozponti
részét kellene képezniiik. Ramutat, hogy a nyelvi jatékok tobbsége eltereli a tanulok figyelmét a
nyelvi formék tanulmanyozasardl, a jatek kozben nem a nyelvrél gondolkoznak, hanem
hasznaljak azt, azaz a nyelv a megfontolas eszkozévé valik. Konyvében sok jaték konkrét
nyelvi mintak hasznalatat gyakoroltatja, tehat lehetdséget ad a tanulasra, nyelvi formuldk
berdgziilésére. FOként csoportos és paros tevékenységként értelmezi a nyelvi jatékokat, hogy
buzditsa a tanulokat az aktiv részvételre. Fontosnak tartja az ismétlést, amely szintén sok
konyvbéli példajaban fellelhetd, méghozza a sikeres és érdekes kommunikacid ismétlését,
alatamasztva azzal, hogy talan a sikerélménynek van a legerésebben 6sztonzd, nyelvfejlesztd
¢és motivalo hatasa a tanuldkra.

Osszefoglalva Lee gondolatait, szimaéra a nyelvi jaték olyan eszkdz, amely a nyelvoktatas
szerves részét képezi, egy olyan (féleg paros vagy csoportos) kommunikéacion alapuld jatékos
feladat, amely altal a nyelvtanul6 sikereket érhet el, jol érezheti magat, mikdzben megtanulja,
akar impliciten, elsajatitja a tanult nyelvet.

Egy hasonld meghatarozast olvashatunk Kovacs Tiinde (2019) Nyelvi jatékok cimii
segédkonyvében. A szerzo a kovetkezoket irja:

A nyelvi jaték szokapcsolat hallatan sokan a pallérozott, anyanyelvi szinti tudast igényld
elmemozgatd szojatékokra, nyelvi vonatkozasu rébuszokra, furfangos és fejtord feladvanyokra,
betiirejtvényekre gondolnak. Ez a tarsitas is helytallo, de a jelen segédkdnyv nem ezeket a nyelvi
jatékokat veszi gorcsé ala, hiszen a magyart mint idegen nyelvet tanulok magyartudasa az
A1-B2/Cl1 szintli nyelvtanulas szakaszaban még nem iiti meg ezt a magas nyelvi szintet.

Az az allaspontja tehat, hogy a magyart idegen nyelvként tanulok szamara még C1 szinten sem
megfeleloek ugyanazok a nyelvi jatékok, mint amelyeket mi, magyar anyanyelviiek oldanank
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meg. Meghatarozasat a szerzd elkiiloniti Grétsyétol, mivel az hatarozottan anyanyelviiek
szamara formalt jatékokra vonatkozik. Kovacs Tiinde (2019) definicidja tehat ez:

Jelen Osszefiiggésben nyelvi jatékon (Sprachlernspiele, language games) az élményszer(i tanulas
nyelvi progresszit is szem el6tt tartd modszertani eszkozét értem — olyan feladatokat és
gyakorlatokat, amelyek jatékos formaba bujtatva oromtelibbé, s ezaltal hatékonyabba teszik a
magyar mint idegen nyelv tanulasat. Ez a definicid természetesen nem zarja ki, hogy bizonyos
feladattipusokndl a nyelvi jatékokat otvozzilk az elmemozgatd szdjatékokkal, rébuszokkal és
betiirejtvényekkel, illetve a gamifikacioval.

A definici6 — hasonléan Lee gondolataihoz — a nyelvtanitas szempontjabol keriilt
megfogalmazasra. A nyelvi jaték itt feladat, amely jatékos forméaba van bujtatva annak
érdekében, hogy a tanulok szamara szorakoztatobb ¢€s hatékonyabb legyen a nyelvtanulas. Ha
kombinalhat6 is a Grétsy-féle jatékok alapjaival, ezt megfontoltan kell tenni.

Grétsy (1972, 2012) elsddleges célkitlizése tehat a kedvesinalds magyar anyanyelviieknek a
nyelvi jatékokhoz. A nyelvi jaték szamara ,,olyan Onként és kedvvel, orommel végzett
cselekvés, amelynek targya, eszkdze az anyanyelv.” Ezzel szemben Lee és Kovacs definicidi a
nyelvoktatasra épiilnek. Az ¢ esetiilkben a cél nem mas, mint a nyelv tanuldsa, a forma pedig
ennek megvaldsitasira a jaték. Ertelmezésiink szerint Grétsy anyanyelviieknek szant
konyveiben a nyelv eszkozévé valik a jatéknak, az utdbbi két esetben pedig éppen forditva, a
jaték lesz a nyelvtanulds eszkoze. A Grétsy-konyvek esetében a jaték kap nagyobb hangsulyt,
Lee és Kovacs meghatarozasaiban természetesen a nyelv van elétérben. Evidens, hogy a két
esetben a didkok nem ugyanolyan alaprdl indulnak, ebbdl pedig az kdvetkezik, hogy a magyart
idegen nyelvként tanulok szamara nyelvtudasukhoz szintjéhez mérten sziikséges feladatokat
valogatni, késziteni.

A kovetkezd fejezetben négy nyelvi jatékot kivanunk bemutatni Grétsy gylijtésébdl,
mérlegelve, hogy hogyan lehetne 6ket a MID-tanulok szamara adaptalni. Bar Kovacs Tiinde és
Lee megkozelitése kozelebb all az idegen ajkt tanuldk szamara késziilt feladatokhoz, az 6
munkajukat jelen esetben értékelési célokat szolgald elméleti alapként hasznaljuk, Grétsynek, a
magyar nyelvi jatékok mesterének munkéja pedig a ,,gyakorlatot” jelenti, azaz magat az
Osszeallitott nyelvi jatékok alapjat képezi. A nagyszabasu gylijtemény szamtalan lehetdséget
kinal olyan feladatokra, amelyeket tantermi keretek kozott is alkalmazhatunk. Az a
tobb-kevesebb valtoztatds, csiszolds, amit végrehajtani javaslunk ezeken a feladatokon,
lehetévé teszik, hogy beilleszthetdk legyenek egy olyan magyarérdba, amely idegen
nyelviieknek sz6l. Fontos, hogy ezeket a feladatokat kifejezetten idegen ajku nyelvtanuloknak
szanjuk, amelyek magyar anyanyelviiek szdmara esetleg tulsdgosan egyszerli, kdnnyedén
megfejthetd jateékoknak tlinnek. Mas esetben azonban egy jaték barmilyen nyelvi szinten
alkalmazhato.

3. A jatékmester jatékai

3.1. Megszoktek a massalhangzok (vagy a maganhangzok?)

Az els6 nyelvi feladat maganhangzok ¢és/vagy massalhangzok potlasan alapszik. A 3.
fejezetben Madssalhangzok foszerepben alcim alatt talalhato (Grétsy 2012: 80) egy olyan

feladat, ahonnan ,, Megszoktek a massalhangzok!”. Az eredeti feladatbol kiemeliink néhany
példat (a megoldasokat kiilon zarojelben jeldljiik, ez eredetileg nem szerepel igy Grétsynél):

(1).e.e...60..a.u (Berettyoujfalu)
(2).a..0.06..06..¢.. (Hajduboszormény)
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Az atdolgozott feladat alkalmazhatd lexikai teszteknél, hazi feladatként kezdd és haladd
csoportok szdmara egyarant. A tanuldknak a kipontozott helyekre kell beirniuk a megfeleld
maganhangzot (mivel van ,, Megszoktek a maganhangzok!” alcim is) vagy massalhangzot,
hogy értelmes szot kapjanak. Ezt a feladatot mindenképpen olyan kifejezéseknél lehet
alkalmazni, amelyek mar el6zéleg elhangoztak a kordbbi 6ran, 6rakon az adott témakdrben.
Grétsy fent emlitett példajaban magyarorszagi varosnevek massalhangzoit pontozza ki.
Természetesen a nyelvtanulok valoszintileg nem fogjak ismerni Hajdiboszorményt. A halado
csoportokban viszont eléfordulhat, hogy magyar nagyvarosok neveit tanuljak a diakok (pl.
Budapest, Debrecen, Székesfehérvar), ebben az esetben értelemszertien alkalmazhat6 a feladat,
amelyhez akar még térképet is mellékelhetiink. Ime két példa:

3)..¢.e..e.¢..4. (Székesfehérvar)
(4 Ny.r.gyh.z. (Nyiregyhaza)

Fontos megemliteni, hogy ehhez hasonld betlikeres6k talan mar ismerdsek lehetnek akar
akasztofajaték forméjaban példaul a https://aktiv-magyar-ok.hu/ oldalon megtalalhaté gyakorlo
feladatok kozott, amely az éppen aktualis lecke szavait ellendrzi vissza.

Viszont Uj bdvitésnek szamit a magyar mint idegen nyelv tanitdsa korében, amit a
nagyvarosok nevei mar eldrevetitettek: a magyar kultira megismertetésének, illetve
elmélyitésének lehetdségét, amelynek a magyar idegen nyelvként vald oktatdsdban nagyon
fontos szerepet kell kapnia. Magyar Nobel-dijasok, ismert koltok, irok, jelentds személyiségek
nevei is feltlinhetnek ebben a jatékos feladatban. Ertelemszertien csak abban az esetben, ha a
didkok eldzetesen mar tanultak errdl. Példak:

S)P.t.f. S.nd.r (Pet6fi Sandor)
6)..e....0...1 A..e.. (Szentgyodrgyi Albert)

Ezzel a nyelvi jatékos feladattal szinesebbé lehet tenni nem csak a szavak tanulasat, de
maganhangzok esetében a hosszi-rovid parok gyakorldsara is alkalmas, szintén kiterjeszthetd
barmilyen témakor lexikéjara. Ezekre is néhany példa:

Feladat: Hosszu vagy révid maganhangzot hasznalunk a szoban?
(7) . (a/d)j t. (0/6) (ajtd)
(8) . (/1) sk . (0/0) 1. (a/a) (iskola)

Halado6 szinten a magénhangzok szdmanak és helyének pontos rogzitésétdl is eltekinthetiink,
aminek révén a magyar nyelv hangsor-épitési szabalyaihoz (Kiefer 1994) és az ennek hatterét
képez6 szoalaktani lehetdségekhez is (Kiefer 2000) hangolodhatnak a nyelvtanulok. A (9a-b)
pontban a két méssalhangzo elé¢, mogé és kozé szamtalan modon bekeriilhetnek maganhangzok;
1. a (10a-b) pontot. Lehet vetélkedni abban, hogy ki tud tobb magénhangzot beilleszteni
Osszességében, vagy egy-egy pontsorral jelolt helyre.

9 a..N..S.. b....K...R...K...
(10) a. nos, nds, 6nds, 6nos, nasi, ionos, ndies, inasaiéi
b. karok, kerek, korok, akarok, 6krok, kairdiakéi, kirak, kirako

Réébreszthetjiilk a didkokat, hogy a magyar nyelv nemcsak a maganhangz6-halmozéasban
jeleskedik, de a massalhangzé-torlodas megteremtése sem idegen tole. A felszolitd mod kivald
lehetdséget ad a massalhangzd-halmozasra (pl. fejtsiink), mig az igekotd abban segithet, hogy
két maganhangzo koz¢ ne kelljen massalhangzoét illesztentink (pl. beiil).
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(11) ...E...U ...
(12) teriik, nemiik, keriil, beliil, ejtsiink, fejtsiink, letit, betil

3.2. Epitkezés sz6tagokbol

Grétsy jatékai kozott megtalalhatod egy olyan fejtord, ahol az 6sszekeveredett szotagokbol kell
épitkezni Ggy, hogy azokbol egy kdzmondas, szalloige, versidézet rajzolddjon ki. A 6. fejezet
Szotagok, szavak jatékai, rejtvényei részben Epitkezés szotagokbol (Grétsy 2012: 145) alcim
alatt talalhaté meg. P¢éldék az eredeti feladatokbol:

(13) DU - BAN — CSAR —NEM - DA —KET - EGY — MEG — FER — DAS
(Két dudas nem fér meg egy csarddban.)

(14) AN —KI — TER - PEN - BE — TAJ — FO - NAK — SZALL — E - GE - LE — KEP
(Radnoéti Miklos: Nem tudhatom... ,, Ki gépen szdll folébe, annak térkép e taj”)

Ezen a feladaton taldn kissé nagyobbat kell forditanunk az el6bbinél. Tobb beavatkozast
igényel, hiszen az idegen nyelvii tanulok szdmaéra szinte biztosan ismeretlenek a magyar
szolasok, kozmondasok és versidézetek. Ujabb kihivast jelent a feladat szempontjabol, hogy
nem elvarhat6 a — féleg kezdo szinten — 4116 hallgatok esetében a magyar szotagolasi szabalyok
ismerete. Megfogalmazodott benniink egy olyan hipotézis, hogy a felndtt tanulok konnyebben
talalnak morfémakat egy szovegben, mint szétagokat.! Ez is megerdsitette azt, hogy a feladatot
némiképp at kell alakitani. Hogy a feladat épit6 jellege megmaradjon, a szotagokat morfémakra,
a kozmondasokat ¢s idézeteket pedig szimpla, egyszeri mondatokra, vagy, ha konnyebb,
szavakra cseréljiik. Példaul:

(15) ZSAK — MARI — HAT — JA — KEK — I (Mari hatizsakja kék.)

Fontos megjegyezni, hogy mindezen kifejezéseknek minden esetben meg kell egyezniiik az
adott csoport nyelvi tudasaval, érdemes olyan kifejezésekkel és mondatszerkezetekkel dolgozni,
amelyeket eldz6leg mar tanultak, atismételtek a tanulok. Ezen kiviil a morfémaknak is nagy
figyelmet kell szentelniink. Milyen nyelvtanban jartasak a tanulok? Egy példaval
szemléltetném, milyen kiilonbségek meriilhetnek fel egy kezdd és egy mar haladobb
nyelvtudassal rendelkez6 csoport esetében:

(16) ujsdg—ot/0j +sag+ ot

A -(V)t targy jele valosziniileg eldbb keriil el a magyar nyelvérdkon, mint a -s4Ag f6névképzo,
igy a kezdd csoport szdmara még irrelevans, és a didkok szamara Osszezavaro teljesen, minden
morfémajara szétbontani az ujsag szot. Nagyon praktikus lehet ez a fajta nyelvi feladat a
magyar szorend gyakorlasara is (Kiefer 1992, Farkas 2025, Farkas et al. 2024). Legyen a
példamondatunk ez:

(17) a. EK—EK -KI- A —GYEREK - BOL - JOTT — A - AZ - ISKOLA
b. Az iskolabol kijottek a gyerekek.
c. Honnan? Az iskolabdl jottek ki a gyerekek.

! A hipotézis tovabbi kutatast igényel, amelyben harom csoport teljesitményét lenne érdemes 6sszevetni. Az elsé
csoport morfémakra bontva kapna meg egy mondatot, a masodik csoport a szétagokat kapnd, a harmadik pedig
véletlenszertien feldarabolt mondattal szembesiilne.
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d. Kik? A gyerekek jottek ki az iskolabol.
e. Mi tortent? Kijottek a gyerekek az iskolabol.

A feladatot érdemes két részre bontani. Az elsé szakaszban az a feltétel, hogy a tanul6 rakjon
Ossze egy értelmes mondatot a morfokbol (17b). Mint a magyar mondatok altalaban, a fenti
példa szdérendjére is tobb helyes megoldas 1étezik. Ezen a ponton kdvetkezhet a feladat masodik
fele, ahol a tanuldnak bizonyos kérdések alapjan kell meghataroznia a mondat szérendjét. A
szorend azzal valtozik, hogy milyen kérdésre ad valaszt a példamondatunk, mi az, aminek
hangsulyosnak kell lennie az adott valaszban. A (17¢) szemlélteti a javaslatot. A morfémak egy
szon beliil ugyanott maradnak, viszont a szavak sorrendjét a diaknak valamilyen médon meg
kell véltoztatnia. Igy visszaellenérizhetjiik, hogy a nyelvtanuld valdjaban mennyire értette meg
a mondat jelentését, melyik kérdés esetében mi az a kulcsszo, amit a mondat elejére kell
helyeznie.

3.3. Szotagszamtan

A harmadik feladat kiilonbozik a legjobban eredetijétdl, amelyet szintén a 6. fejezetben
Szotagszamtan 1. alcim alatt (Grétsy 2012: 146) taldlhatunk meg. Az eredeti jaték 1ényege
hasonld egy matematikai egyenlethez. A, B, C stb. egy-két betlis szavakat rejtenek,
mindegyikhez kapunk egy kis irdnymutatast, leirast, akarcsak a keresztrejtvényekben. Ha
ezeket megfejtettilkk, eredményként megkapjuk az Onmagukban is értelmes szdtagokat,
melyeket sszeadva kijon az adott sz6, a megfejtés. ime Grétsy egyik példaja:

Ha A = alarendel6 kotészo, B = személynévmas, C = sporteszkdz, D = lefolyastalan
viztomeg, tovabba A + D = egy igetipus jelzdje, A + C + D = metsz0 élességgel behatolo,
akkormi A +B + C+D?

A helyes megfejtés, amelyet némi fejtdrés utan véleményem szerint nem nehéz meglelni, a
kovetkezo: A =ha, B =mi, C = si, D =t06, ezzel 6sszhangban pedig A + D = hato, tovabba
A + C+ D = hasito. Ezzel maris megtalaltuk a rejtvény végso kérdésére is a feleletet: A + B
+ C + D = hamisito.

Ehhez a nyelvi jatékhoz anyanyelvi szintli tudassal kell rendelkezniink, nekiink, magyar
anyanyelviieknek is kissé tobbet kellet rajta gondolkoznunk, mint az elébbieken, igy megint
csak a magyar mint idegen nyelv esetében tanulobarattd sziikséges formalnunk. Szinte egy
teljesen mas feladat alakult ki beldle. A bonyolult, rejtvényes leirasok helyett szinonim szavas
mondatokat alkalmazhatunk, amelyek konnyebbé, egyértelmiibbé teszik egy-egy kifejezés
megfejtését. Tehat adott egy teljes, értelmes magyar mondatunk, amelyet nem biztos, hogy
hasznalunk a mindennapokban, de erre a célra teljesen megfeleld. Példaul:

(18) Egy fiatal férfi o#f sétal, ahol sok fa van.

E mondat esetében a megfejtés igy hangozna: Egy fiu az erdében sétdl. A 1ényeg nem mas, mint
magyar mondatok magyarra forditdsa. Természetesen nehézséget okozhat a tanuldknak
maguktol leforditani egy ilyen mondatot, ezért képzeletben ez a feladat ugy néz ki, hogy adott
egy 0sszefliggd szoveg, mellette pedig felsorolva tetszéleges mennyiségli — kissé magyartalan —
magyar mondat. A tanulé feladata nem mas, mint a szovegbdl kikeresni a mondatok parjat.
Nem feltétel, hogy a didk minden egyes kifejezést ismerjen a mondatokbol, hiszen
remélhet6leg megérti a szinonim szavas szovegbol, vagy éppen forditva. Elony0ds lehet egy
ilyen tipust feladat egy bizonyos szoveg lexikajanak el6készitéséhez, magasabb szinten pedig
vonatkoz6i mellékmondatok gyakorlasahoz is, mint a fenti példaban (ott, ahol). Ha egy kezdd
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csoport szamara még egyszeribb szimplan csak szavakkal, illetve szoszerkezetekkel
megoldani a feladatot, semmi akadalya. Ime egy példa, amely a foglalkozasok témakorére épiil:

(19) Feladat: Helyettesitsd egy szoval a kovetkezo szoszerkezeteket!
a. a ng, aki tanit (tandrnd)
b. a gyerekeket gyogyitd orvos (gyerekorvos)
c. a zoldségeket aruldé ember (z61dséges)
e. a biciklivel/kerékparral kozleked6 ember (biciklista/kerékparos)
f. a cipdt készitdé mester (cipész)

3.4. Betiibeiro

A betlibeird jaték (Grétsy 1974: 58-59) résztvevdi felvaltva mondanak egy-egy betiit (akar
tobbjegylit), amit minden jatékosnak be kell irni egy N-szer M-es tablazatba. Minden jatékos
ugyanazzal az lires tdblazattal kezd, de azt mar maga valasztja meg, hogy az elhangzott betliket
hogyan irja be a még iires mezdkbe. Az 1. abran egy Otszor 6tds tablazatot mutatunk be: a
sotétebb mezdk varnak a betlikre, a fehér alapti szegélymezdkbe pedig majd a kiértékelés
pontjai keriilnek a jaték végeztével.

1. abra: Egy javasolt kezdolap a betiibeiro jaték résztvevoi szamara

Mindenkinek az éppen elhangzott betlit megadott idon beliil be kell irnia valahova, és azon mar
nem valtoztathat késObb. Az altalunk javasolt kezdélapon két sdtétebbre szinezett mezd jelent
ez alol kivételt: a két ,siillyesztébe” beirt betit a jaték végén ki-ki kicserélheti egy
tetszOlegesen valasztott betlire. A k6zépsd ,,dzsokermezot” is tetszOleges betlivel tolthetik be a
jatékosok a jaték végén — mikor is megtorténik a pontozas.
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A pontozas ugy zajlik, hogy minden sorban, minden oszlopban és a két nagyatléban mindkét
iranyban meg kell vizsgalni, hogy egymas melletti betlikbdl kijon-e harom-, négy- vagy otbetiis
magyar szo. Rendre egy, két vagy négy pontot lehet ezekért a talalatokért kapni. Ahogy a 2.
abra mutatja a szerzok és két kollégajuk probapartijat, tetszélegesen toldalékolt magyar
szavakat elfogadtunk; az UTEST fénév vagy a RAKOK ige példaul elnyerte a maximalis négy
pontot. A jatékot az nyeri, akinek a pontszdmai a legmagasabb Osszeget adjak ki. A konkrét
esetben 31 ponttal a REPUL sz6t ir6 jatékos nyert.
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2. abra: Egy négyfos betiibeiro-parti végeredménye
Hogy megallapitsuk, a magyartanulds melyik szintjén ajanlhat6 ez a jaték, azt kell atgondolni,
hogy milyen stratégiaval lehet nyerni. A gazdagabb szdkincs nyilvanvaléan elény, de
kreativitasra is sziikség van annak eldontésekor, hogy hogyan késziiljiink fel a tobbiek altal
bemondott betiikre. A RAKOK sz6 példaul ugy alakult ki az adott jatékos tablajan, hogy a
RAKO négyes felépitésével varta (a hangrendi illeszkedést mar tekintetbe véve), hogy
érkezik-e olyan betli, ami lehetdvé teszi majd a négypontos befejezést. Erre nyilvan nagyobb
esé¢lyt adott a haromféle lehetséges befejezés (RAKOD, RAKOK, RAKOM), mintha csak
egyféle befejezeés lett volna. A jaték tehat mozgdsitja a hangtani és alaktani ismereteket is, a
lexikai tudason tal. Az értékelést kovetden pedig racsodalkozhatunk, hogy — példaul az adott
partiban — valakinek a PAKOL, KERUL ARANYA szavak jottek ki az otbetiis kategériaban,
mig masoknak ugyanazokbél a betiikbél safarkodva ilyen szavak: POKOS, RASZTA, PEREC,
KUSZOB, PROBA, PAKLI, SUKET, REPUL, PANEL, LECSO...

A szokeresd jatékoknak — példaul a scrabble-t is ideértve — dltalanos gyenge pontja, hogy a
szokincs hatarmezsgyéje egy olyan tartomany, ami vitdkra adhat okot. A jatékosoknak kell
eldonteniiik, hogy elfogadjak-e példaul a BAR mértékegységet a tudomény nyelvébdl, vagy a
KOKA sportnyelvi kifejezést. Vagy az olyan kevésbé ,,illedelmes” — am roppant gyakori —
szavakat, mint a SZAR. Ezeket a probajaték soran végiil mind elfogadtuk. Mar elszakadva a
probajatéktol, kiegészitenénk a gondolatmenetet a nyelv tovabbi dimenzidinak a hatarolasi
problémaival (Foris 2012). A ,,nagyon régi” (pl. SALABAKTER) vagy ,,nagyon 0j” (pl.
LOWELLNESS) szavak is vita targyat képezhetik, épptigy, mint a toldalékolas lehetéségeivel
(az ellenlabasok szerint) mar visszaélve alkotott szavak (pl. SOITOKEIKENT), vagy a becézett
alakok (SULI, ISI, KORI). A tulajdonnevek vilaga is ingovanyos teriilet, ahol szintén a
korlatlansdg problémdjaba iitkdziink. MESSI nevét nyilvan mindenki elfogadna, aki nem



33 NYELVI JATEKOK AZ IDEGEN AJKUAKNAK TARTOTT MAGYARORAN

zarkozik el eleve a tulajdonnevek alkalmazasatol, de a MKRTCHYAN név példaul erds
ellenérzéseket keltene, pedig egy massalhangzo-halmozasra kényszeriild jatékos nagy 6rommel
¢lne vele... Derék ormény labdarugorol van szo, aki valogatottsaga révén végsdé soron
tekinthetd kozszereplonek. Azzal zarhatjuk le ezt a kérdéskort, hogy ha megdérizziik a jaték
konnyed, inkabb szoérakoztatd, mint kiméletlen versengéssé fajulo jellegét, akkor a nyelvtanulo
szamara hasznos tapasztalatként sziirddhet le a szokincs szamtalanféle rétegzettségével valo
szembesiilés.

Visszatérve a ,.kinek ajanlhat6?” kérdésre, tulajdonképpen azt mondhatjuk, hogy barkinek,
hiszen a kezddk szamadra is sikerélményt hozhat egy-egy harombetlis sz6 megalkotdsa. A
jatékosok szama is tag keretek k6zott mozoghat, hiszen mindenki €pitheti a maga rendszerét
fiiggetlentil attol, hogy ketten jatszanak, vagy akar tucatnyian. Paszianszként is jatszhato, ha
valaki mondjuk egy scrabble-készlet betlitartd zsdkjabol huzza sorban a betliket, igy potolva a
partnereket.

Haladobbakkal, bd szokinccsel rendelkezd pl. szdrmazasnyelvi tanulokkal hasznélhatjuk a
jatékot a fent leirt modon; kezdobbekkel megtehetjiik, hogy a betliket a tanar eldre eltervezi
(akar a didkok szokincsének ismeretében, példdul egy-egy lexikai kort szem eldtt tartva, pl.
szinek, gyliimdlcsok), lediktalja, a didkok pedig hallas utan tetszéleges mezokbe irjak be oket; a
tovabbiakban pedig a fentiekhez hasonldan jarunk el.

4. Napjaink telefonos/internetes jatékai

A Grétsy-féle ,,0rokségen” tul napjaink internetje is szamtalan nyelvi jatékot kinal. Relevans
kutatasi kérdés, hogy ezek koziil melyeket és pontosan milyen formaban lehetne bevonni a
magyar nyelv tanitdsaba. Azt mindenképpen tekintetbe kell venni (akar rokonszenveziink a
jelenséggel, akar nem), hogy sokan joval kdnnyebben nekilatnak egy feladat elvégzésének, és
konnyebben belefeledkeznek a kitartast igényld szakaszokba, ha azt egy , kiitylin” tehetik meg,
ami vonzd képernyOképekkel és gyors értékeld mechanizmusokkal segiti a tevékenységet. Az
1s vonzdva teszi az ilyen tipusu interakciot, hogy spontaneitast sugall: az adott pillanatban jon
létre a feladat egy olyan forméaban, ami soha nem volt még korabban.

4.1. 8zo reggelt!

Az angolszasz vilagban wordle néven ismertté¢ valt szokitalald jaték magyar nyelven is
elérhetd, tobbféle valtozatban is. Pillanatok alatt betdltddik a Szo reggelt! és a Szozat jaték, ha
beirjuk a keresébe a dolt betlivel szedett szoparokat. A kettd kozott amugy az a dontd
kiilonbség, hogy a magyar dbécében kétjegyliként szamon tartott betiiket a Szo reggelt! két
karakterként kezeli, mig a Szdzat jaték egy karakterként. Naponta egy feladvany jelenik meg az
interneten, €s annak szamon tartasat is kérhetjiik, hogy hany napon keresztiil voltunk sikeresek
a jatékban, és milyen mértékben. Sokakat ez is szorgalmas tevékenységre sarkall.

Ebben az alpontban a Szo reggelt! jatékot fogjuk gorcsd ala venni. A cél egy 6tbetlis magyar szo6
kitalalasa. A jaték mitkodtetdi a 3.4. pontban targyalt ,,hatarokat™ alapvetden ugy huztak meg, hogy
a tulajdonnevek korlatlan vilaga ki van zarva (MESSI tehat nem lehet a megfejtés), mint ahogy
jelekkel vagy ragokkal ellatott szavak sem képezhetnek megoldast (pl. URGEK, FELEK). A
képzés azonban egyaltalan nincsen kizérva, mint ami a tanulmany megirasanak napjaiban (2026
februarjaban) kozzétett feladvanyokbol kitiinik (1. pl. HAZUG, ALMAS, CSALO), és nincsenek
eleve kizart sz6fajok sem.

A jaték a Mesterlogika (avagy Szindzon) jaték nyelvi megfeleldje. Ez utobbiban szines
gombakbol dsszedllitott négyeseket/6tosoket ,rejt el” az egyik jatékos, a masik pedig ugyanilyen
gombakbol osszedllitott sorozatokkal ,,talalgat”. A rejtvény feladdja minden talalgatast kiértékel,
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jelezve, hogy (1) hany szines gomba van ugyanazon a helyen, mint a feladvanyban, illetve (ii) ha
nem is ugyanazon a helyen, de az adott szinli gomba a feladvanyban is szerepel.

A Sz0 reggelt! jatékban zold szin jelzi az (i) tipust taldlatot, és piros szin a (ii)
tipustt — értelemszer(ien itt nem szines gombékra kell ralelni, hanem betiikre. A mésodik jatékban
példaul a RETEG szot azért értékeli a rendszer egyontetiien sziirkére, mert a megfejtést jelentd
CSALI szdval nincsen kozos betiije. Az ALMAS sz6 viszont mar félsikert jelent, mert a jatékos
harom betlit is eltalalt, ha nem is a megfeleld helyeken. Mint a z61d betiik jelzik — folyamatosan a
klaviatiran is —, a CSALO széban mér négy betii a helyén is van. A jatékos szamara még ugy is
folyamatosan jelzi a klaviatura, hogy hol tart a megfejtésben, hogy a mar kizarhato betiik sotét
sziirke hatteret kapnak.
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3. dbra: Két parti Szo reggelt!

Hogy mindez hogyan hasznosithatdo a nyelvoktatdsban, annak elemzéséhez hozzatartozik a
kovetkez0 megfigyelés értelmezése: tapasztalt jatékosok 3—5 taldlgatassal eljutnak a
megoldashoz, mikdzben 35 betli koziil keriilhetnek ki a megoldasban szerepldk; tehat
mindegyikiik egyszeri kiprobalasa is hét fordulot igényelne, és akkor még hol vagyunk a helyes
sorrend;jiik feltarasatol!

Nyilvan a nyelv természetének a behatd ismerete segiti a tapasztalt jatékosokat a gyors
megfejtéshez: a hangok €s/vagy a leképezésiiket megvalositod betlik tarsulasi lehetdségeinek és
a szoképzési ,kindlatnak” az 0sztonOs tuddsa. Ehhez segitheti hozzd ez a jaték a
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magyartanuldkat is, a szokincs bdvitésén til. Nyilvan felmeriil, hogy 6riasi meglévd szokincs
kell ahhoz, hogy a tanuldt ne érje kudarc — de ezzel nem értlink egyet. E tanulmany egyik
(magyar anyanyelvil) szerzdjének fontos tapasztalata az angol wordle jatékkal éppen az, hogy
ismeretlen szavak is kitalalhatoak 4—6 talalgatasbol, egyszerien az emlitett nyelvi ismeretek
alapjan. Az elnyert megoldast pedig mindig fel kell kutatni egy szoétarban, bdvitendd a
szokincset. A kudarcokbol pedig lehet tanulni: az érintett szerz6 egy életre megjegyezte, hogy
az angol irasrendszerben szokatlan (és éppen ezért ki nem talalt) LLAMA ’ldma’ sz6t ilyen
ortografiaval vette at az angol. Még egy modon tanit a jaték: ha a jatékos nem 1étez6 — vagy
helyteleniil irt — szoval probalkozik, azt a program (kdvetkezmények nélkiil) visszautasitja, mas
szot kérve helyette. Ha tehat példaul a nyelvtanuld beirja a LAKOS alakot, arrol meg fogja
tudni, hogy nincs ilyen sz6 a magyar nyelvben.

Belepillantva a két lejatszott jaték részleteibe, mindkét esetben megfigyelhetjiik, hogy a
jatékos igyekszik ot eltérd betlit kiprobalni fordulonként. Ha méar sok betlit sikeriilt kizarni,
akkor nem is kdnnyli csupa eltérd betlibdl 4ll6 szot talalni, tehat ez is lehet kihivas.

Az elsé jatékban a PARNA széban az els6 forduloban megtalalt A mély hangrendii szot igér,
de az A nem a sz végén all. A LAKOS szdéban a masodik helyen probaltuk ki, ami bevalt.
Viszont az 4 valosziniisitheté maganhangzo-tarsa, mint kideriilt, nem O. Erdemes kiprobélni az
olyan gyakori képzoket, mint példaul az -it; ami ,,mell6]” az -Ul mar eltlint mint lehetdség, a
LAKOS sz6 tantisaga szerint. A HAJIT sz6 alkalmas az emlitett képzé tesztelésére. Kideriil,
hogy az -it képzdvel nincs taldlatunk, de a H j6 helyen van az els6 helyen. Megvan tehét az els
két betti (HA...), amivel sok sz6 kezdddik ugyan, de a korabbi fordulokban kizart betiik alapjan
a kovetkezOk példaul nem jonnek szoba megfejtésként: HABOS, HADUR, HALAL, HAMAR,
HANGA, HARCIL, HASAD, HASIT, HATAS, HATOS, HAVAS. Az A maganhangzo-tarsanak
a szerepére sem sok hang palyazhat; de az U igen, és ez a gondolat el is vezet a megoldashoz,
ami HAZUG.

A masodik jatékban egy magas hangrendii szoval kezdtiink (RETES). A talalat nélkiili
visszajelzés egyaltalan nem kudarc, hiszen 6t gyakori betiit sikeriilt kizdrni. A mésodik
forduloban viszont harom betiit is kapunk a megfejtésbél egy mély hangrendli szénak
koszonhetden (ALMAS). Az egyik az S, ami a magyar ortografiaban gyakran alakit kétjegy(i
betiit. Kiprobaltuk hat a CS-t, ami be is valt. Az elképzelhetd CSA... kezdetbdl a szintén mar
megtalalt L betiivel a CSAL ige adodik, ehhez varhato valamilyen képz6 az 6todik helyre. Es itt
j6n a meglepetés: a CSALO nem megfejtés, , pedig az - -O tobbféle szerepben is miikddé képzé: 1.
ALLO, ami melléknévi igenév, HALADO, ami melléknév, VASALO, ami fénév ’eszkoz’
jelentéssel, SZANTO, ami helyre utal, IRO, ami foglalkozast nevez meg (Laczké 2000). A
horgészok altal hasznalt CSALI-nak is a csal igéhez van koze, hiszen a halaknak a
horgaszbothoz vald odacsalasara szolgal. A magyartanulok szamara valdsziniileg nem ismert
ez a sz0, de arra gondolhatnak, hogy esetleg a kicsinyitéképzoként ismerhetd -i-t érdemes
kiprébalni (1. MASZO-KA, TIBOR-I, DUG-I-PENZ).

4.2. Szokereso

A Szokereso jaték ugy kezdddik, hogy valaszthatunk egy palyat, egy megfejtésre szant idot és
egy jatékosszamot. A 4. abra példaul egy olyan jatékhoz kapcsolodik, ahol egy Otszor 6tos
palyat kértlink 10 perces megfejtési idovel, egy jatékos szamara. Amit latunk, az mar az a fazis,
amikor a telefon megmutatta a megfejtést. A sziirkén megjelend szavakat nem sikeriilt a
jatékosnak megfejtenie, aki éppen azt a szolgaltatast veszi igénybe, amelynek teljesitéseképpen
a telefon megmutatja, hogy egy-egy konkrét sz6 milyen utvonalon lett volna eléallithato a
megfejtési szakaszban.
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N

mama masni maszk munka nép néz
nézé noi nés nyak 6si 6sz pek sot szak
szaki szakmany szakmanymunka
szakmunka szauna szék szén szép
szépit szépiteni szepitd szét szétkel
tkeni sz6 szoke szokit szokiteni
szoni tekezo tenisz tény tép toke unka

4. abra: A Szokereso jatek megmutatja, hogy hogyan jon ki
a megfejtések koziil az EPITKEZNI szo

Mindebbdl mar ki is taldlhatd, hogy ,,mire megy ki a jaték™: megadott betlikbdl kell az
ujjunknak a palyan vald végighuzéasaval szavakat kijeldlni betiirdl betiire 1épve oldal- vagy
csticsszomszédos betlikon keresztiil. A cél az ily modon eldallithatd valamennyi olyan szo
megtaldldsa, ami nem tulajdonnév €s nem ragozott alak. A szoképzés nincsen megtiltva, és
éppen ezt hasznosithatjuk a magyaroran, a kovetkezd bekezdésben felvazolt modon. Miel6tt
azonban erre ratérnénk, befejeznénk a jaték ismertetését azzal, hogy akkor ér véget, ha vagy
lejar a fenti emlitett vallalt megfejtési id6, vagy sikeriil az 6sszes megalkothato szot megtalalni.
Ez utdbbihoz a jatek annyi segitséget nyujt, hogy folyamatosan mutatja, hany megfejtésre varo
sz0 van még a 3 betils, 4 betls, ..., 8 betiis kategoriaban.

A szokines fejlesztésének nyilvanvald feladatan til a szofajtan és a szoalaktan teriiletén
hasznosithat6 a jaték brilidns modon. Azt a feladatot adhatjuk a tanuldknak, hogy egy nagy
lapra rajzoljanak egy-egy ,halmazkrumplit” — mondjuk négyet — az igék, a fOnevek, a
melléknevek és az egyéb szofajba tartozd szavak szdmara, hogy oda irjdk majd be a
megfejtéseket szofajok szerint, nyilakkal 6sszekotve az egymasbol képzett szavakat. Ily modon
egy ,,automatat” épitenek a tanulok (Alberti 2006), ami a megfejtésben szerepld szavak kozott
képzési lancolatokat allit fel. Az adott jatékhoz kapcsoloddan példaul a SZEP melléknévtsl
eljuthatunk egy nyilat kovetve a SZEPIT igéhez, majd onnan tovabb a SZEPITENI fénévi
igenévhez, illetve egy alternativ utvonalon a SZEPITO szohoz. Ez utdbbi kapcsan
megbeszélheti a tanuldcsoport, hogy a magyarban (is) el6fordul, hogy egy hangalak tobbféle
szofajba tartozo szot jeldl. A folyamatos melléknévi igenév -O képzdje kozvetleniil fénevek
képzését is szolgilja, egybél harom jelentéscsoportban is (Laczké 2000): az IRO esetében
foglalkozasrol van sz6, a DARALO — és régiesen hasznalva a SZEPITO — eszkoz, a TEMETO
pedig hely, akéarcsak az adott jaték megfejtései kozott szerepld ETKEZO.



37 NYELVI JATEKOK AZ IDEGEN AJKUAKNAK TARTOTT MAGYARORAN

A szavakkal egyiitt tehat képzokre is lelnek a tanuldk, amelyeknek a hasznalatdra aztan
kérhetiink t6liik tovabbi példéakat is. Az -it igeképzd példaul magaban a targyalt jatékban is tobb
esetben eléfordul, a SZOKIT és az EPIT szavakban; amelyek szintén csodas lancokat alkotva
olyan szavakig jutnak el, mint az EPITKEZNI vagy a KISZOKIT. Az utdbbi kapcsan az
igekotokrdl gondolkodhat el a tanuldcsoport. Az eldbbi példa pedig azt az érdekességet rejti a
szolancokra vonatkozoan, hogy nem mindig ,.folytonosak™: az EPITKEZNI fonévi igenév gy
jon létre az épitkezik igébdl — amit az EPIT igébél képezhettiink —, hogy maga az épitkezik sz0
nem tartozik a megfejtések kozé. A jelenséget az ikes igék -ik toldaléka okozza, vagyis az, hogy
az épitkez- igei t6 Onalléan nem, hanem csak toldalékolt alakokban jelenik meg. Az alabbi 5.
abran szemléltetett jatékban ugyanezt a jelenséget mutatja a LUSTALKODAS sz6, és nemcsak
az ikesség miatt: melléknévi tove, a /usta, nem tartozik a megfejtések koz¢, mivel A nincs a
palyan, csak a hosszii parjanak tekintett A — aminek kapcsan a szoképzés soran fellépé hangtani
jelenségekre terelheti a szot az ligyesen improvizald nyelvoktato.

M¢ég a fenti 4. abranal maradva, a szOOsszetétel tematikdjardl is kimondhatjuk, hogy
érdemes lehet egy-egy jaték kapcsan szoba hozni. A szokincs rétegzddése is 6rok témaként
fel-felvethet. A konkrét esetben a régies SZAKMANYMUNKA sz6 annyit megérhet, hogy
rakeressenek a hallgatok az interneten, hogy mit is jelent. A napszammunka ellentétét nevezi
meg. A munkadijazas azon nemérdl van szo, ,,midén a dij nem a munkéra forditott id6, hanem a
végzett munka mennyisége szerint torténik”.?

A magyardran az oktato a jelentéstan teriiletére is elkalandozhat, példaul oly mdodon, hogy
kortilirassal probalja meg ravezetni a tanulokat egy-egy szora. ,,Az arc elé helyezett targy” —
mondhatja, és ha még nem érkezik megfejtés a tanuloktol, akkor utalhat arra, hogy a COVID
idészakaban mit hordtunk. A MASZK a megfejtés. Hasonl6 ravezetéssel kozelithetjiik meg a
MASNI sz6t, vagy a ,,mai nap” tajnyelvi valtozatanak tekinthets MAMA szot.

Mivel a jaték jellegébdl adodoan egy megfejtések kozott 1€vo szdval egyilitt biztos, hogy a
megfejtések kozott van a betlik forditott kiolvasasaval nyerhetd szé abban az esetben, ha
értelmes magyar sz6, érdemes ilyen ellentétparokat is kerestetni a tanulokkal. Példaul KEP és
PEK. Felfigyelhetiink r4, hogy ebben a jatéktipusban a SZEK és a KESZ nem alkot ilyen part,
mivel az SZ-et itt nem egy betiiként hasznaljuk, ellentétben példaul a scrabble jatékkal.?

Olykor az is megesik, hogy raleliink a jaték adatbazisanak valamely hidnyossagara. Jelen
esetben a SZEPITKEZNI szoalak az, ami nem szerepel a megfejtések kozott. Ha a magyardran
egy didk fedezi fel a hibat, nagy dicséretben részesitse az oktato!

Az 5. abra azt hivatott bemutatni, hogy nemcsak négyzet vagy téglalap alakl palyakat kinal
a jaték, hanem mokasabb palyakat is kérhetiink:

22026 februar 28-an letdltott adat:

https://www.arcanum.com/hu/online-kiadvanyok/Lexikonok-a-pallas-nagy-lexikona-2/sz-183B4/szakmanymunka-184D2/

3 E tanulmanyban a magyar nyelvii scrabble jaték magyartanitasba vald bevonasarol terjedelmi okok miatt nem
nyujtunk elemzést, de nyilvanvaldan sokoldaluan alkalmazhato lenne. Kiilondsen olyan kreativ modositasai az
alapjatéknak, amelyben mindkét iranyban elfogadjuk az értelmes szavakat. Ha tehat példaul az egyik iranyban
szamitasba vessziik a KEREK szot, akkor a masik iranyban kiolvashato KEREK szot is el kell szamolni. A
homonimia ¢€s a poliszémia kérdéskorét is bevonhatja az oktatd a jatékba, példaul azzal, hogy tobbletpontot ad
annak a jatékosnak, aki a SEJT sz6 kapcsan ramutat, hogy alaki egybeesés all fenn a *gyanit’ jelentésti igei alak
¢s a méhek kaptarjdban megfigyelhetd ’sejt’ kozott, ami viszont tdbbjelentésti, hiszen ’egység/csoport’ is
megnevezhetd sejtként (pl. egy terrorista sejt).


https://www.arcanum.com/hu/online-kiadvanyok/Lexikonok-a-pallas-nagy-lexikona-2/sz-183B4/szakmanymunka-184D2/
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Megoldas
Id aldas atles belat busas est klub kos

lat les lustalkodas sas seb sok tal tud
tudas tus utal

5. abra: A Szokereso jatek megmutatia a megoldasokat
egy nem téglalap alaku palyan

Mint emlitettiik, a jatékosok szdmat is meg lehet valasztani. A magyaroran kérhet az oktato egy
jatékost, mikor is a csoport kozosen dolgozva mondja be sorban a megfejtéseket. Tobb jatékost
beallitva, parhuzamosan tobb telefonon jatékot inditva olyan vetélkedést kezdeményezhetiink,
amelynek a sordn a résztvevok kiilon-kiilon oldjak meg a palydkat (korbeadva a telefonokat), a
jatéksorozat végén pedig Osszegezhetjilkk, hogy melyik palyan ki nyert. A jaték
pasziansz-valtozata pedig (,,1 jatékost” bedllitva) kivald feladat a tanuldknak az otthoni
gyakorlasra. A megfejtésre szant id6 modositasaval kiilonféle kihivasok elé allithatjuk a
hallgatokat. A jatékot olyan rugalmasan alakitottdk ki, hogy nemcsak ,statikusan” lehet a
megfejtési idot beallitani (pl. 2 perc vagy 10 perc vagy végtelen idd), hanem még ,,dinamikusan”
is. A 2" perces bedllitas példaul azt jelenti, hogy a jatékos szamara a megjelolt 2 percen tul
minden kitalalt sz6 utdn meghatarozott jutalom-mésodpercek jarnak.

Elszakadva a ,kiityiit6]”, a tanuldcsoport maga is alkothat palyakat, példaul az aktualis
sziiletésnaposok neveébodl. Szinesithetjik is igy az alapjatékot példaul dzsodkermezdok
beillesztésével:

L OV
VIiI1|R
3
R

S
I

A A L
B T| I

G B|O|R

6. abra: A tanulocsoport maga is alkothat Szokereso-palyat példaul nevekbol

> Q| O [ —

E palya kapcsan egy olyan bdvités lehetdségét is felvetjiik, hogy tetszéleges magyar szot
fogadjunk el megfejtésként, vagyis ragozott szavakat is, illetve tulajdonneveket is kereshetiink.
Egy példa az utdbbira: a RITA és BERTA uténév is megjelenik a megfejtések kozott (a
nyilvanvalé VIRAG és GABOR neveken kiviil). Ami pedig a ragozast illeti, a CSIGA fénévi té
szamtalan ragozott valtozata megalkothato, dontéen a dzsokernek kdszonhetden. Néhany ezt
bemutat6 példaval zarjuk a szakaszt az 6sszegfoglalas eldtt: CSIGAT, CSIGARA, CSIGAIRA,
CSIGAVAL, CSIGAIVAL.
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5. Osszefoglalds

Tanulmanyunk az elsd 1épésnek tekinthetd egy olyan kérdés megvalaszolasaban, hogy milyen,
eredetileg az anyanyelviiek szamara késziilt nyelvi jatékok hogyan alkalmazhaték magyarul
tanulok korében. Mennyire képesek megérteni, illetve miikddtetni a korlatozott kompetencidju
nyelvtanulok azokat a nyelvi mechanizmusokat, amelyekre az anyanyelvieknek késziilt nyelvi
jatékok épiilnek? Milyen modositasok sziikségesek ahhoz, hogy a nem magyar anyanyelven
szocializalodott tanulok is képesek legyenek haszndlni 6ket? A nyelvi jatékok mely tipusai
adaptalhatok a legeredményesebben, és miért? Melyik sikeresen adaptalt jaték mely nyelvi
részkompetenciakat fejlesztheti, és hogyan hathat a tanul6i motivaciora és bevonodasra?

Tanulmanyunkban amellett érveltink, hogy az itt bemutatott, kiilonféle céllal és
eszkozokkel dolgozo nyelvi jatékokhoz nem sziikséges a magyar anyanyelv, hogyha a feladat a
tanulok szintjéhez van igazitva. Ehhez j6 kiindulopontot adhat az aktualis tananyag. Fontosabb
szempont azonban, hogy a magyarul tanulok szamara a nyelvi jaték ne csak a hangtan, a lexika
¢s a nyelvtan gyakorlasdnak terepe legyen, hanem eszkdz arra, hogy élvezettel tanuljak a
nyelvet, és minél tobb sikon kétddjenek hozza.

Hosszu tava tudomanyos kutatasi tervként a magyarra alkalmazhaté nyelvi jatékok
alloméanyéanak a mddszeres attekintését és feldolgozasat jeloljiik meg. Ami az ,,allomanyt” illeti,
abba a ,,Grétsy-hagyatéktol” a napjainkban mindenféle , kiityiin” elérhetd jatékokig eredendden
mindent beleértiink. A moddszeres attekintés pedig annak feltérképezését jelenti, hogy melyik
jaték milyen esetleges modositasokkal pontosan melyik nyelvi tanulési szinten alkalmazhato
hatékonyan, inkabb csoportmunkaként vagy otthoni gyakorlds gyanant, versengd vagy
kooperativ modban, illetve az elsajatitandé magyar nyelv mely teriileteit érintheti fejleszto
hataséaval (példaul a szokincs gyarapitasat szolgalja, vagy a szoalaktani jartassagot noveli). A
kutatds modszertani vetiiletébe annak feltardsa tartozik, hogy a jatéknak mint tevékenységnek
melyek a nyelvtanulasban érvényesithetd pozitiv és esetleg negativ tényezoi.
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Silovic, Virag — Alberti, Gabor

Language games in Hungarian classes for non-native speakers

This paper examines how language games —originally created for Hungarian native speakers—can be adapted for
learners of Hungarian as a second language. After comparing definitions by Grétsy, Lee, and Kovacs, the paper
analyzes which games can be used and to what end with L2 learners at various proficiency levels. Four classic
games and two contemporary digital word-games are evaluated in terms of vocabulary development,
morphological awareness, and learner motivation. It is argued that, when appropriately modified, language games
effectively promote language learning and language learning enjoyment.



